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1. Uvod

Za intelektualni razvoj uéenika posebno su vazne pri-
rodne znanosti. Nastavni sadrzaji iz prirodoslovija,
matematike i informatike stoje u uzroCno-posliedicnoj
vezi s pojavama i svakodnevnim iskustvima ucenika.
Osnovno razumijevanje prirodoslovlja neophodna je
vjeStina svakog pojedinca, a informacijsko-komunika-
cijska tehnologija danas je osnovni preduvjet uspjes-
noga ucenja.

|z navedenoga proistjece potreba za nastavom iz priro-
doslovlja, matematike i informatike koja stimulira razvoj
sposobnosti misljenja i zakljucivanja rabeci nove nadine
uCenja i integraciju nastavnih sadrzaja sa stvarnim zivo-
tom. Time se osigurava razvoj uCenika u podrucju spo-
znajnih procesa i razvoj uCenika kao cjelovite osobe.

Trenutno gimnazijsko obrazovanje u Republici Hrvatskoj
ne osigurava uc¢enicima kompetencije koje su nuzne za
sudjelovanje u nastavku obrazovanja, uspjesno ucenje
i osobni razvoj. Nastava je uglavhom tradicionalna —
poucava se vec¢inom frontalnim oblikom rada. Ucenici
naj¢esce pasivno primaju informacije, a u takvoj nastavi
ucenik ne moze biti subjekt odgojno-obrazovnoga pro-
cesa. Klasi¢no Skolovanje prati i primjetan nedostatak
praktiCnoga i eksperimentalnoga rada Sto ukazuje na
nedovoljno razvijene kompetencije uCenika nakon za-
vrSetka Skolovanja. PoteSkoce su takve nastave Sto se
ne razvija uCeniCka samostalnost i kreativnost, stoga
ucenici nisu u moguc¢nosti slobodno iznositi mislienje
te ne stje€u znanja, viestine i stavove potrebne za inte-
lektualni razvo;.

Projektom HEUREKA — spoznajom do uspjeha omogu-
¢eno je uvodenje suvremenih i inovativnih fakultativnih
predmeta iz prirodoslovlja, matematike i informatike
u gimnazijsko obrazovanje, te su osigurani materijalni
i kadrovski uvjeti za njihovo izvodenje u Srednjoj Skoli
lvanec i Srednjoj Skoli Mate Blazine Labin, a sve s ciliem
kako bi se u¢enicima osiguralo stjecanje znanja i vjesti-
na, podizuci tako njihov interes za nastavak obrazova-
nja i relevantnost njinovin kompetencija.

Buduci da je obrazovanje klju¢no za cjelovit doprinos
cjelozivotnomu ucenju, ovim se projektom u gimnazij-
sko obrazovanje uvode suvremeni i inovativni procesi,
aktivnosti, metode i sadrzaji iz prirodoslovlja, matemati-
ke i informatike te se unapreduju kompetencije nastav-
nika u metodama i nacinima poucCavanja te u speci-
ficnim znanjima potrebnim za izvodenje novokreiranih
predmeta fakultativne nastave.

U nastavu novih fakultativnin predmeta uvode se inte-
raktivne nastavne metode vezane uz istrazivanje, ana-
liziranje i zakljuCivanje, kojima se rjeSavaju problemi,
stjeCe i razvija znanje, vjestine i vrijednosti. Time ucenik
postaje aktivan subjekt procesa uCenja jer samostalno
sudijeluje, zakljuCuje i analizira u suradnji s drugim uce-
nicima, razvija kriticko misljenje, izgraduje svoju licnost
i stieCe nova znanja. Tako steCena znanja trajnija su i
primjenjivija od znanja steCenih klasi¢nim nacinom po-
ucavanja; ona se mogu dalje unaprjedivati te pobuduju
radoznalost i motiviranost za daljnji nastavak obrazova-
nja na srodnim fakultetima.



2. Metodologija i struktura

2.1.  POLAZNA OSNOVA ZA IZRADU KURIKULUMA

kurikuluma

e projektna dokumentacija projekta “HEUREKA — spo-
znajom do uspjeha” koju je izradila Srednja Skola Iva-
nec

e Zakon o Hrvatskom kvalifikacijskom okviru s pripa-
dajuc¢im instrumentarijem relevantnim za izradu sku-
pova ishoda ucenja i kurikuluma

2.1.1. PROJEKTNA DOKUMENTACIJA PROJEKTA
“HEUREKA - SPOZNAJOM DO USPJEHA”

Projektnu dokumentaciju izradila je Srednja skola Iva-
nec. Njome je odreden glavni cilj i specifiCni ciljevi pro-
jekta, a koji posljiedic¢no utje€u i na sam Kurikulum. Cilie-
Vi projekta opisani su u uvodu ovoga dokumenta.

2.1.2. ZAKON O HRVATSKOM KVALIFIKACIJSKOM
OKVIRU | PRIPADAJUCI INSTRUMENTARIJ

Zakon o Hrvatskom kvalifikacijskom okviru donio je
Hrvatski sabor na sjednici 8. veljace 2013. godine. U
skladu sa Zakonom izdvajaju se sliedeca nacela i ciljevi
HKO-a:

e osiguravanje uvjeta za kvalitetno obrazovanje i uce-
nje u skladu s potrebama osobnog, drustvenog i
gospodarskog razvoja, socijalne ukljuc¢enosti, te uki-
danja svih oblika diskriminacije

e razvijanje osobne i drustvene odgovornosti i primje-
na demokratskih nacela u postivanju temeljnih slo-
boda i prava te ljudskog dostojanstva

e jacanje uloge klju¢nih kompetencija za cjelozivotno
ucenje

e razvijanje kvalifikacija na osnovama jasno definiranih
ishoda ucenja

e razumijevanje razliCitin kvalifikacija i ishoda ucenja te
njihovin meduodnosa
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osiguravanije uvjeta za jednaku dostupnost obrazo-
vanju tijekom cijelog zivota, za viSesmjernu horizon-
talnu i vertikalnu prohodnost, stjecanje i priznavanje
kvalifikacija

osiguravanje gospodarskog rasta temeljenog na
znanstveno-tehnoloSkom razvoju

jaCanje konkurentnosti hrvatskoga gospodarstva
koja se temelji na ljudskim potencijalima

postizanje zaposljivosti, pojedinacne i gospodarske
konkurentnosti te uskladenoga drustvenog razvoja
temeljenoga na obrazovanju

uspostavljanje koordiniranog sustava osiguravanja
kvalitete postojecih i novih kvalifikacija

izgradnja sustava priznavanja i vrednovanja nefor-
malnoga i informalnog ucenja

uspostavljanje i odrziv razvoj partnerstva izmedu no-
sitelja i dionika kvalifikacijskog sustava

jednostavnost prepoznavanja i priznavanja inoze-
mnih kvalifikacija u Republici Hrvatskoj i hrvatskih
kvalifikacija u inozemstvu

sudjelovanje u procesu europskih integracija uz uva-
zavanje odrednica koje daju EQF i QF-EHEA, smijer-
nica Europske unije i medunarodnih propisa
oCuvanje pozitivnog naslijeda hrvatske obrazovne
tradicije

unapredenje i promoviranje obrazovanja u Republici
Hrvatskoj.



Kurikulum se temelji na nekoliko nacela koje definira Za-
kon, a posebice na sliede¢im nacelima:

e osiguravanje uvjeta za kvalitetno obrazovanje i uce-
nje;

e jacanje uloge klju¢nih kompetencija za cjelozivotno
ucenije;

¢ razvijanje kvalifikacija na osnovama jasno definiranih
ishoda ucenja;

e jacanje konkurentnosti hrvatskoga gospodarstva
koja se temelji na ljudskim potencijalima;

e osiguravanje gospodarskog rasta temelienog na
znanstveno-tehnoloSkom razvoju;

e uspostavljanje i odrziv razvoj partnerstva izmedu no-
sitelja i dionika kvalifikacijskog sustava.

Provedbom projekta ojacali su materijalni i kadrovski
uvjeti nositelja i partnera na projektu, odnosno osigurali
Su se uvjeti za kvalitetno obrazovanje i uCenje. Uvode-
njem suvremenih nastavnih metoda i sredstava rada po-
ticat e se cjelovit osobni razvoj uCenika, razvoj osobnih
potencijala u¢enjem i kreativnim izrazavanjem sto ¢e se
ocCitovati problemskim ucenjem i kritiCkim mislienjem, a
koji su nuzni za ispunjen osobni Zivot ucenika i aktivno
sudjelovanje mladoga pojedinca u druStvu. UCenici ¢e
razvijati one spoznaje, viestine i vrijednosti koje ¢e ih pri-
premiti za izazove drustvenih promjena i zivotne zahtje-
ve, kao i za izbor daljnjeg obrazovnog puta'.

U nastavku teksta Cesto se upotrebljavaju sliedeci poj-
movi: ishodi u¢enja, skupovi ishoda ucenja, kompeten-
cije i kvalifikacije. Evo pojasnjenja navedenih pojmova,
tj. definicija utvrdenih Zakonom.

Ishodi u¢enja (engl. Learning Outcomes) jesu kompe-
tencije koje je osoba stekla uc¢enjem i dokazala nakon
postupka ucenja. Ishodi uCenja definiraju se znanjima,
spoznajnim vjestinama, psihomotorickim vjestinama,
socijalnim vjestinama, te pripadaju¢om samostalnoscu
i odgovornoscu.

Skup ishoda ucenja (engl. Unit of Learning Outcomes)
jest najmanii cjelovit skup povezanih ishoda ucenja iste
razine, obujma i profila.

Kompetencije (engl. Competences) jesu znanja i vjesti-
ne te pripadaju¢a samostalnost i odgovornost.

Kvalifikacija (engl. Qualification) jest naziv za objedinjene
skupove ishoda ucenja odredenih razina, obujma, pro-
fila, vrste i kvalitete. Dokazuje se svjedodzbom, diplo-
mom ili drugom javnom ispravom koju izdaje ovlastena
pravna osoba.

Ministar znanosti, obrazovanja i sporta uz suglasnost
ministra rada i mirovinskoga sustava, ministra gospo-
darstva, ministra poduzetniStva i obrta te ministra re-
gionalnoga razvoja i fondova Europske unije donio je

1 Preuzeto iz Prijedloga Nacionalnog kurikuluma za
gimnazijsko obrazovanje

Pravilnik o Registru Hrvatskog kvalifikacijskog okvira koji
je objavljen u Narodnim novinama, broj 62/2014., 22.
svibnja 2014. godine.

Tim se provedbenim aktom Zakona o HKO-u (NN
22/18) ureduje sadrzaj i nacin vodenja Registra Hrvat-
skoga kvalifikacijskog okvira, podnoSenje zahtjeva za
upis u Registar, sadrzaj i oblik obrazaca za podnoSenje
zahtjeva, vrednovanje zahtjeva za upis, postupci upisa
u Registar, nazivi sektora, nazivi sektorskih vije¢a, na-
¢in odabira i kriteriji za odabir Clanova sektorskih vijeca,
opis poslova sektorskih vije¢a te unutarniji i vanjski su-
stav osiguravanja kvalitete.

Prema Pravilniku o registru HKO-a skup ishoda ucenja
sadrzi sliedece elemente:

e Sifru skupa ishoda ucenja

¢ Sifru standarda kvalifikacije kojemu skup ishoda uce-
nja pripada

e naziv skupa ishoda ucenja

e razinu koju skup ishoda u¢enja ima u HKO-u

e prijedlog obujma skupa ishoda u¢enja

® popis ishoda ucenja

e uvjete za pristupanje stjecanju skupa ishoda ucenja

e materijalne i kadrovske uvjete potrebne za stjecanje
skupa ishoda ucenja

e materijalne i kadrovske uvjete potrebne za vrednova-
nje skupa ishoda ucenja

e postupak i primjere vrednovanja svih ishoda ucenja
unutar predlozenog skupa ishoda ucenja.

Clanak 5. Zakona o Hrvatskom kvalifikaciiskom okviru
navodi da se za svaku kvalifikaciju i skup ishoda ucenja
odreduje obujam, odnosno prosje¢no ukupno utroSeno
vrijeme potrebno za stjecanje te kvalifikacije, odnosno
tog ishoda ucenja.

Prosje¢no ukupno utroseno vrijeme iskazuje se ECTS
bodovima (Europski sustav prijenosa i prikuplianja bodo-
va u visokom obrazovanju), ECVET bodovima (Europski
sustav bodova u strukovnom obrazovaniju) i HROO bo-
dovima u opcem obrazovanju i u opceobrazovnim sa-
drzajima strukovnih kvalifikacija (Hrvatski sustav bodova
u op¢em obrazovanju). Bitno je naglasiti da prosje¢no
ukupno utroSeno vrileme potrebno za stiecanje ishoda
ucenja (vrijeme potrebno da osoba prosjecnih sposob-
nosti stekne ishod ucenja) obuhvaca tri kategorije i to:
vrijleme provedeno s nastavnikom, vrijeme za samostalan
rad te vrijeme potrebno za vrednovanje ishoda ucenja.
Kako su gimnazije u sustavu opcega obrazovanja, za njin
je predvideno izricanje obujma skupova ishoda ucenja s
pomocu HROO bodova.

Zakonom o Hrvatskom kvalifikacijskom okviru definirane
Su i opisnice razina, a u HKO-u se uspostavlja osam
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1

razina skupova ishoda ucenja Cije opisnice predstavljaju
minimalne uvjete za smjeStanje skupova ishoda ucenja
na pripadajuce razine HKO-a.

Buduci da je rije¢ o Kurikulumu za predmet Razvoj mobil-

Opisnice 4. razine HKO-a

VJESTINE Psihomotoric¢ke

SAMOSTALNOST
ODGOVORNOST

U nastavku slijedi razrada navedenih opisnica skupa
ishoda ucenja u podrudju razvoja mobilnih aplikacija
smjestanih na 4. razinu HKO-a.

Znanje — analiziranje &injenica, pojmova, postupaka,
nacela i teorija te njihovo vrednovanje unutar procesa
osmiSljavanja i razvoja aplikacija za Android uredaje.
Povezivanje pojmova i postupaka te primjena ste¢enog
znanja uz koristenje odgovarajuceg alata, tj. integriranog
razvojnog okruzenja (IDE) za proces kreiranja mobilnih
aplikacija, a Sto se ocituje u identificiranju specifiénosti
razvojnoga procesa, razumijevanju upravljanja projek-
tom, primjeni koncepata objektno orijentiranog progra-
miranja te implementaciji funkcionalnosti aplikacije.

Spoznajne vjestine — oblikovanje modela podataka
uporabom grafiCke notacije; programiranje klasa i njiho-
vih medusobnih veza sukladno specificnostima i zahtje-
vima aplikacije; oblikovanje i implementacija korisnic¢-
koga sucelja mobilne aplikacije na zadanome primjeru;
pronalazenje rieSenja u promjenjivim uvjetima jer nije
moguce sve situacije predvidjeti i tipizirati, a posebno
ne u vrijeme brzoga tehnoloskog napretka; moguénost
pronalaska rieSenja u okolnostima promjena razvojnog
okruzenja (promjena inagice razvojnog okvira i razvojnih
alata).

DN

nih aplikacija koji se predaje kao fakultativni predmet unu-
tar opceg (gimnazijskog) obrazovanja koji u HKO-u ima
razinu 4, izdvajamo opisnice 4. razine, na kojoj je izraden
Kurikulum predmeta Razvoj mobilnih aplikacija.

Analiziranje Sirokog spektra ¢injenica, pojmova, postupaka,
nacela i teorija, vrednovanje unutar podrucija rada i/ili u¢enja

Jednostavni apstraktni misaoni procesi analize dostupnih
¢injenica, pojmova i postupaka za izradu rieSenja slozenih
zadataka unutar podrudja rada i/ili u¢enja u promjenijivim uvjetima.

Izvodenje slozenih radniji te primjena slozenih metoda,
instrumenata, alata i materijala (u izvrSenju skupa specifi¢nih
zadataka) u promjenjivim uvjetima.

Primjena slozene komunikacije u interakciji s pojedincima
i moguc¢nost suradnje u skupini u promjenjivim socijalnim
situacijama.

IzvrSenje slozenih zadataka i prilagodavanie viastitog ponasanja
unutar zadanih smjernica u promjenjivim uvjetima.

Preuzimanje odgovornosti za vrednovanije i unapredenje aktivnosti
U promijenjivim uvjetima.

Psihomotoricke vjestine — izvrSenje specificnoga
skupa zadataka u promijenjivim uvjetima primjenom poj-
mova, postupaka, alata i naCela objektno orijentiranog
programiranja te ste¢enog znanja vezanog za uporabu
razvojnog okruzenja. Primjena razli¢itin alata odnosi se
na koristenje alatima koji su dostupni unutar razvojnog
okruzenja tijekom procesa razvoja, kao i koristenje razli-
Citim bibliotekama tre¢e strane sa svrhom olakSavanja
razvoja aplikacija.

Socijalne vjestine — primjena slozene komunikacije u
interakciji s pojedincima i moguc¢nost suradnje u skupini
(grupni rad, rad u paru) prilikom obrade i analize kon-
kretnih problemskih zadataka, te istrazivanja moguc-
nosti njihova rieSavanja. Uvazavanje razli¢itosti mislienja
ostalih ¢lanova grupe te mogucénost donosenja najpri-
hvatljivijega riesenja.

Samostalnost — izvrSenje slozenih zadataka i prilago-
davanje vlastitog ponaSanja unutar zadanih smjernica u
promjenjivim uvjetima. Navedeno se odituje u profesi-
onalnomu odnosu prema radu, postivanju dogovorenih
pravila, rokova, smjernica i uputa, i to u individualnome
i timskome radu. Moguc¢nost odgovornog izvrSavanja
postavljenih zadataka na ispravan, dogovoren i prinvat-
ljiv nacin.



2.2. POSTUPAK IZRADE KURIKULUMA

Slijedom navedenih parametara unutar opisnica 4. razi-
ne poduzeti su odgovarajuci koraci u svrhu odgovara-
nja na sliedeca pitanja:

1. Sto u okviru predmeta Razvoj mobilnih aplikacija
unutar gimnazijskog obrazovanja ucenici trebaju
znati? Koje vjestine usvojiti te kakvu pripadajucu
samostalnost | odgovornost iskazivati - prilikom
obavljanja poslova iz te domene? Odgovorom na ta
pitanja odredene su kompetencije koje ¢e ucenici
stjecati u¢enjem i dokazivati nakon postupka ucenja
— ishodi ucenja.

2. Koliko vremena trebaju ucenici utrositi za stjecanje
tih skupova ishoda ucenja, ukljucujuci rad s
nastavnikom, samostalni rad | vrijeme potrebno
za vrednovanje? Obujam je procijenjen na temelju
specifiénosti sadrzaja koji ¢e se poucavati te s
obzirom na dosadaSnje iskustvo nastavnika u
poucavanju srodnih nastavnih sadrzaja.

3. Kojim ¢e aktivnostima ucenja i poucavanja ucenici
ste¢i skupove ishoda ucenja? Time su odredeni
uCinkoviti  didaktiCko-metodicki  postupci,  j.
navedene metode i oblici rada koji u srediste cijeloga
postupka stavljaju uCenika. Naglasak je projekta na
uvodenju projekine i istrazivaCke nastave u proces
ucenja, Sto je i vidljivo iz skupova ishoda ucenja, kao
i nac¢ina vrednovanja ishoda ucenja, odnosno viezba
koje su predvidene kurikulumskim temama.

4. Kojim c¢e postupkom/postupcima vrednovanja, u
kojim uvjetima te po kojim kriterijima i standardima
ucenik dokazivati stecene kompetencije? Postupak
vrednovanja izjednacen je s postupkom, tj. nacinom
ucenja i pouCavanja. Vrednovanje se ne moze
provoditi drukcije nego Sto je teklo samo ucenje.
Kod kriterija vrednovanja uvode se novi elementi,
te se vrednuje razumijevanje temeljnih koncepata
iz programiranja, njihove primjene u konkretnim
problemskim zadacima te prakticna primjena
steCenih znanja i vjeStina u oblikovanju i razvoju
mobilnih aplikacija u demonstriranom razvojnom
okruzenju.

5. Kakve kadrovske i materijalne uvjete valja ostvariti
za optimalan uspjeh u ucenju i poucavanju ishoda
ucenja i kurikuluma u cjelini? Definiranjem toga dijela
ostvaruju se temeljne pretpostavke za provodenje
procesa poucavanja, jer se radi o0 vodenom procesu
te su kadrovski uvjeti od velike vaznosti. Kako
se ni jedna promjena u procesu ucenja ne moze
dogoditi bez promjene materijalnih i kadrovskih
uvjeta, posebno istiCemo educiranje nastavnika
u sadrzajima vezanim uz objektno orijentirano
programiranje u Java programskom jeziku, koriStenju
Android razvojnim okruzenjem za razvoj mobilnih
aplikacija, ali takoder i za koristenje suvremenim

nastavnim metodama ucenja i poucavanja. Ojacani
su i materijalni kapaciteti ustanova nabavom mobilnih
uredaja kojima ¢e se sudionici nastavnoga procesa
koristiti u nastavi.

. Kakve kadrovske i materijalne uvjete treba zadovoljiti

za vrednovanje skupa ishoda ucenja? Time se
odreduje u kojim ¢e uvjetima ucCenik biti vrednovan.
Uvjeti u kojima ¢e biti ucenik vrednovan ne mogu
biti drukcCiji od uvjeta u kojima te€e proces ucenja
i pouCavanja, odnosno proces stjecanja ishoda
ucenja.
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3. Opis predmeta — vizija,

-

Trenutno svjedoCimo sve ¢eSc¢oj primjeni pametnih
(engl. smart), ugradenih (engl. embedded) i povezanih
(engl. connected) uredaja, integraciji interneta stvari
(engl. Internet of Things) i interneta svega (engl. Inter-
net of Everything) u mobilne aplikacije, primjeni virtualne
(engl. virtual), ali i prosirene (engl. augmented) stvarno-
sti, te “ozivljavanju” razliCitih predmeta koji su sada u
stanju “razgovarati” s vaSim mobitelom (slikovnice za
djecu, sportska obuca, pliSani medvjedici, ali i automo-
bili, stanovi i slicno). Spomenute tehnologije toliko su
integrirane u nasu svakodnevnicu da su postale neizo-
stavnim dijelom obavljanja svakodnevnih zivotnih aktiv-
nosti poput placanja racuna, mreznoga pretrazivanja,
razmjene informacija i razonode.

Industrija  informacijsko-komunikacijskih  tehnologija
(IKT) trenutno je najbrze rastuca industrija u Hrvatsko.
Godisnje stope rasta broja zaposlenih, ali i izvoza u ovoj
industriji, kojoj pripada i razvoj mobilnih proizvoda, izno-
se 20 ili viSe posto. Mobilne aplikacije postale su neizo-
stavan dio poslovnoga, ali i privatnoga zivota pojedina-
ca, a njihov razvoj vrlo primamljiva aktivnost kojom se
moze dobro i zaraditi.

Nazalost, u okviru obrazovanja u¢enika gimnazijskoga
profila ne postoje sadrzaji kojima bi se zainteresiranim
ucenicima pruzilo stjecanje znanja i viestina u izradi mo-
bilnih aplikacija, s obzirom na to da je nastavni plan i pro-
gram predmeta Informatika zastario i nikako ne moze
pratiti suvremene trendove. U okviru projekta ucenicima
¢e se pribliziti navedena tematika, Sto ¢e znatno olakSati
njihov daljnji razvoj u spomenutom podrudju, bilo da se
odlu¢e za nastavak Skolovanja ili zapoSljavanie.

IstraZivanje potreba poslodavaca na lokalnoj razini tako-
der je pokazalo da tvrtke traze ljude s navedenim znaniji-
ma, odnosno, postoji stalna potreba za zaposljavanjem
ljudi sa suvremenim [T kompetencijama u kojima veliki
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vrijednosti, svrha, cilj, nacela

znacaj imaju i vjestine i znanja na podrudju mobilnih teh-
nologija i razvoja softvera. Programerske kuce viSe ne
traze “papir”, tj. formalni dokaz o necijoj struc¢noj spre-
mi, vec¢ iskljucivo ljude koji znaju raditi ono $to se od njih
trazi.

Ustanove za visokoskolsko obrazovanje takoder po-
dupiru uvodenje predmeta vezanog uz mobilne apli-
kacije u srednjoskolsko obrazovanje, jer ¢e tako dobiti
kompetentnije studente s izvrsnim temelijem za daljnje
usavrSavanje na tom podrudju. Uvodenje predmeta
Razvoj mobilnih aplikacija kao fakultativnog predmeta
u gimnazijski program u 4. razredu zainteresiranim bi
ucenicima otvorilo polazne osnove mogucnosti povezi-
vanja s prihvatliivim partnerima (visoka udilista, veleudili-
Sta) koja vec u okviru svojih obrazovnih programa nude
takve sadrzaje — ti bi u€enici tako imali gotovo nepre-
kinut slijed razvoja svojih kompetencija i odlican temelj
za nadogradnju svojih vjestina nakon srednjoskolskog
obrazovanja.

Metakognitivni procesi koji se odvijaju unutar predmeta
Razvoj mobilnih aplikacija omogucuju ucenicima usva-
janje temeljnin znanja o osmisljavanju programskoga
proizvoda i njegove arhitekture, objektno orijentiranom
pristupu razvoja aplikacija, stjecanje viestina za rad u
integriranom razvojnom okruzenju, upoznavanije eleme-
nata sucelja Android aplikacije kao i koriStenje web ser-
visima i bibliotekama treCe strane u razvoju aplikacija.
Takoder razvijaju i programsku logiku i razumijevanje za
slozenost problema koje predstavlja okruzenje u kojima
se rabi mobilna aplikacija, kao i mogu¢nost samostal-
noga djelovanja i rieSavanja izazova u nepredvidenim
okolnostima. Ucenici utvrduju vaznost primjene infor-
macijskih tehnologija u svakodnevnome zivotu, a osobi-
to postaju svjesni utjecaja informatike na zivot pojedinca
u suvremenome drustvu.



Ucenici takoder usvajaju vrijednosne stavove bitne za
vlastiti razvoj, kao i za razvoj vlastite samostalnosti i od-
govornosti, a to su: rieSavanje problemskih zadataka
u zadanome roku, istrazivanje dostupnih sadrzaja radi
pronalaska rieSenja, razlucivanje bitnih od nebitnih in-
formacija te pretvaranje informacija u podatke kljucne
za odlucivanje.

Poznavanjem temeljnih informatickih koncepata kao sto
Su programiranje, algoritmi ili strukture podataka, uce-
nik ne postaje samo korisnik informacijsko-komunikacij-
ske tehnologije veC i njezin stvaratel].

To su samo neki od ¢imbenika zasto bismo vec¢ od razi-
ne srednjoskolskog obrazovanja trebali poticati u¢enike
na razvoj i stjecanje znanja i vjestina u IKT podrucju,
a s obzirom da danasnji uenici odrastaju u digitalno-
me dobu, vecini je mobilna tehnologija vrlo priviacna,
zanimljiva, primjenjiva i korisna. Uvodenjem navedenih

sadrzaja kao fakultativnoga predmeta, dodat ¢e joj se
i edukativna dimenzija te goleme mogucnosti primjene
ste€enih znanja i vjestina kojima ¢e neki od njih u bu-
ducnosti osiguravati i svoju egzistenciju.

Kurikulum za predmet Razvoj mobilnih aplikacija odnosi
se na ucenike 4. razreda smjera op¢e gimnazije, a jedan
od cilipva Kurikuluma vazan u ovoj dobi jest i medusob-
ni prilenos znanja uz suradni¢ko ucenje.

Kako se od svih uklju¢enih u sve dijelove sustava odgo-
ja i obrazovanja o¢ekuje promicanje, promisljanje, pro-
pitivanje i, osobito, djelovanje u skladu s vrijednostima
kojima Okvir nacionalnoga kurikuluma daje posebnu
paznju, u nastavku navodimo viziju i vrijednosti koju je
odredio Okvir nacionalnog kurikuluma.

3.1.  VIZIUATVRIJEDNOSTI PREMA OKVIRU NACIONALNOG KURIKULUMA

Sustavom odgoja i obrazovanja Republike Hrvatske us-
postavlja se i dugorocno osigurava okruzenje koje djeci
i mladim osobama omogucuje i pruza podrSku da se
razvijaju u:

a) osobe koje u punoj mjeri ostvaruju osobne potencijale, a to
su one:
e Koje su svjesne postojanja razlicitih osobnih po-
tencijala koje vrijedi razvijati za ostvarenje osobne
dobrobiti, dobrobiti drugih i zajednice

¢ koje temelijem razumijevanja sebe i okruzenja rea-
listicno prepoznaju viastite potencijale

e koje samostalno i odgovorno odabiru Zivotne ci-
lieve, nalaze prikladna sredstva i nacine za njiho-
VO ostvarivanje pokazujuci pritom ustrajnost

e koje pokazuju samopostovanje i teze vlastitome
rastu i razvoju u cjelozivotnoj perspektivi

b) osobe osposobljene za nastavak obrazovanja, rad i cjelozi-
votno uéenje, a to su one:
e koje zele i znaju uciti, upravljgju viastitim u¢enjem
te obrazovnim i profesionalnim putovima
e koje komuniciraju i suraduju, sposobne su riesa-
vati probleme i donositi odluke te kriticki i kreativ-
no misliti

e koje su samostalne i odgovorne u izvrSavanju ob-
veza i imaju razvijen pozitivan stav prema ucenju
i radu

e koje posjeduju znanja i vjestine koje im omogucu-
ju da vlastitim radom osiguraju primjerenu egzi-
stenciju, ali i da otvore prilike za rad drugima

e koje su sposobne dijelovati u raznolikim drus-
tvenim zajednicama, prilagodavati se znan-
stveno-tehnoloSkim promjenama i sluziti se in-

formacijsko-komunikacijskom
obrazovanju, u¢enju i radu

tehnologijom u

¢) osobe ¢iji odnos prema drugima pociva na uvazavanju do-
brobiti drugih, a to su one:

e Ciji je odnos i djelovanje prema drugima odreden
postivanjem prava, dostojanstva i vrijednosti sva-
ke osobe

e Kkoje argumentirano i hrabro zastupaju viastita
miSlienja te u skladu s njima djeluju uvazavajudi
pravo na drukdija mislienja

® razvienoga suosjecanja, voline i spremne djelo-
vati za dobrobit onih koji su obespravljeni ili su u
nepovoljnijem osobnom ili druStvenom polozaju

e Kkoje poznaju i razumiju zajednice kojima pripa-
daju, otvorene su upoznavanju i razumijevanju
drugih zajednica i prema njima razvijaju pozitivan
odnos

d) osobe koje aktivno i odgovorno sudjeluju u zajednici, a to
su one:

® Koje su svjesne vlastitoga nacionalnoga identite-
ta, Ciji je vazan sastavni dio jezik, izgradenoga po-
zitivnog odnosa prema oCuvanju i razvoju mate-
rijalne i nematerijalne bastine Republike Hrvatske

® koje aktivnim i odgovornim djelovanjem teze po-
vezanosti i razvoju zajednice te oCuvanju mira i
sigurnosti

e Kkoje uvazavaju i promiCu vladavinu prava, socijal-
nu pravdu, sposobnost i spremnost za suradnju
i doprinos zajednic¢komu dobru i Cije djelovanje
pridonosi odrzivomu razvoju.

Kurikulum predmeta Razvoj mobilnih aplikacija dopri-
nosi ostvarenju vizije koju je postavio Okvirni nacionalni
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kurikulum i mladim osobama omogucuje i pruza podrs-
ku da se razvijaju u: osobe koje u punoj mijeri ostvaruju
osobne potencijale, osobe osposobliene za nastavak
obrazovanja, rad i cjelozivotno ucenje.

Vrijednosti kojima Okvir nacionalnoga kurikuluma daje
osobitu pozornost jesu: znanje, solidarnost, identitet,
odgovornost. Uz navedene Cetiri vrijednosti dodatno su
istaknute: integritet, postivanje, zdravlje i poduzetnost.

Znanje. Znanje, obrazovanje i cjelozivotno ucenje te-
meljni su pokretadi razvoja hrvatskoga drustva i svako-
ga pojedinca. Omogucuju mu bolje razumijevanje i kri-
ticko promisljanje samoga sebe i svega Sto ga okruzuje,
snalazenje u novim situacijama i uspjeh u zivotu i radu
(NOK, 2011.).

Solidarnost. Pretpostavlja sustavno osposobljavanje
djece i mladih osoba da budu osjetljivi za druge, za obi-
telj, za slabe, siromasne i obespravljene, za medugene-
racijsku skrb, za svoju okolinu i za cjelokupno zivotno
okruzje (NOK, 2011.).

Identitet. Odgoj i obrazovanje pridonose izgradnii
osobnoga, kulturnoga i nacionalnoga identiteta poje-
dinca. Danas, u doba globalizacije, u kojemu je na djelu
snazno mijeSanje razli¢itih kultura, svjetonazora i religija,
Covjek treba postati gradaninom svijeta, a pritom sacu-
vati svoj nacionalni identitet, svoju kulturu, drustvenu,
moralnu i duhovnu bastinu. Pritom osobito valja Cuvati i
razvijati hrvatski jezik i paziti na njegovu pravilnu upora-
bu. Odgoj i obrazovanije trebaju buditi, poticati i razvijati
osobni identitet istodobno ga povezujuci s postivanjem
razli¢itosti (NOK, 2011.).

Odgovornost. Odgoj i obrazovanje potiCu aktivno su-
djelovanje djece i mladih u drustvenome Zzivotu i pro-
micu njihovu odgovornost prema opcemu drustvenom

dobru, prirodi i radu te prema sebi samima i drugima.
Odgovorno djelovanje i odgovorno ponasanje pretpo-
stavlja smislen i savjestan odnos izmedu osobne slobo-
de i osobne odgovornosti (NOK, 2011.).

Integritet. Pretpostavija iskrenost i autentiCnost svih
ukljucenih u odgojno-obrazovni proces. Odnosi se na
dosliedno ponasanije u skladu s moralnim vrijednostima
i uvjerenjima te spremnost i hrabrost javnoga iskazivanja
mislienja i djelovanja, ¢ak i u situacijama kad to za poje-
dinca nije popularno ili korisno.

Postivanje. Pretpostavlja poStivanje sebe i vlastite
osobnosti, a slijedom toga i vrijednosti i jedinstvenosti
svih osoba. U odgojno-obrazovnome procesu odnosi
se na medusobno postivanje i uvazavanje djece i mladih
0soba, odgojno-obrazovnih radnika, roditelja i ostalih
Clanova zajednice.

Zdravlje. Pretpostavlja razumijevanje zdravlja kao osno-
ve osobne dobrobiti i kao ishodiSta zdrave zajednice |
drustva. Briga o zdraviju u uzem smislu ukljucuje pre-
poznavanje, razumijevanje i usvajanje zdravih Zivotnih
navika, zdravih stilova zivota i odgovornoga ponasanja.

Poduzetnost. Pretpostavija aktiviranje osobnih poten-
cijala na kreativan, konstruktivan i inovativan nacin u
svrhu koristenja i prilagodbe promjenjivim okolnostima
u razli¢itim podrucjima zivota i u razli¢itim druStvenim
ulogama. Poduzetnost ukljuCuje prepoznavanje mo-
gucnosti, spremnost na djelovanje i sklonost preuzima-
nju razumnoga rizika.

Kurikulum predmeta Razvoj mobilnih aplikacija, svojim
specificnim doprinosima podupire razvoj vrijednosti koje
Okvir nacionalnog kurikuluma posebno izdvaja i istiCe.
Posebno treba naglasiti sliedece vrijednosti: znanje, od-
govornost, integritet i poduzetnost.

3.2.  SVRHA, VRIJEDNOSTI, CILJEVI | NACELA GIMNAZIJSKOGA OBRAZOVANJA?

3.2.1. SVRHA GIMNAZIJSKOGA OBRAZOVANJA?®

Gimnazije su usmjerene prema nastavku Skolovanja i
pruzaju opc¢e obrazovanje, razvijaju opci akademski ka-
pacitet i omogucuju stjecanje temeljnih znanja i vjiestina
u svim glavnim znanstvenim podrucjima.

Gimnazijsko obrazovanje omogucuje mladim osobama
da se razviju u samosvjesne, odgovorne i autonomne
jude Sirokih, raznolikih i komplementarnih znanja i vje-
Stina koji ¢e modi vjerodostojno, produktivno i kreativ-
no odgovoriti na izazove koji ih ¢ekaju. Omogucujuci
im razumijevanje bitnih aspekata svijeta u kojem Zivi-
mo, usmjeravajuci ih prema suradniji, kritiCkomu preis-
pitivanju vlastitih pretpostavki i kreativnomu rieSavanju
problema te razvijajuci njihovu sposobnost upotrebe
jezi¢nih i tehnoloskih alata, gimnazijsko obrazovanije pri-
prema mlade ljude za cjelozivotno ucenije i produktivan
osobni, profesionalni i drustveni zivot.
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Kurikulum predmeta Razvoj mobilnih aplikacija u pot-
punosti odrazava svrhu gimnazijskoga obrazovanja jer
omogucuje ucCenicima stjecanje znanja i vjestina koja
¢e im predstavljati temelj za nastavak Skolovanja na vi-
sokim ucilistima i fakultetima koji su orijentirani na IKT
podrucje. Takoder potiCe ucenicku odgovornost, savje-
snost i samostalnost te im pomaze pri razvijanju vjesti-
na koje ¢e im omoguciti spremno, ucinkovito i kreativho
odgovaranje na izazove u buduc¢nosti. Poseban je na-
glasak stavljen na kreativnost u rieSavanju problema iz
svakodnevnog zivota te primjenjivost vlastitin proizvoda
u razli¢itim vidovima drustvenoga zivota.

2,3 Preuzeto iz Prijedloga Nacionalnog kurikuluma za
gimnazijsko obrazovanje



3.2.2. VRIJEDNOSTI GIMNAZIJSKOGA
OBRAZOVANJA*

Gimnazijsko obrazovanje pociva na sliedec¢im vrijedno-
stima:

e Jednakost u pravu na dostupnost ujednacene
kvalitete obrazovanja. Sva nadlezna tijela javne
uprave moraju trajno osiguravati sredstva, nacine i
uvjete kako bi se svi cilievi gimnazijskoga obrazovanja
ostvarivali u jednakoj mjeri u svim Skolama u kojima
se organizira gimnazijsko obrazovanje u Republici
Hrvatskoj.

e Jednakost u pravu na pristup obrazovanju u skladu s
obrazovnim postignucima i potencijalima pojedinaca.
Gimnazijsko obrazovanje javno je dobro Republike
Hrvatske. Stoga je svim ucenicima omogucen
jednak pristup gimnazijskomu obrazovanju u skladu
s njihovim postignu¢ima na prethodnom stupnju
obrazovanja te sposobnostima i osobnim izborom.
U Skolskim ustanovama moraju se osigurati sva
sredstva, nacini i uvjeti integracije i uklju¢enosti svih
uCenika.

e Sloboda izbora i profesionalna autonomija. Sloboda
izbora za ucenike ocituje se kao mogucnost da u
skladu s vrstom gimnazijskoga obrazovanja biraju
nastavne programe i sadrzaje ucCenja. Time se
ucenicima pruza prilika da se obrazuju u skladu sa
svojim potrebama, interesima, obrazovnim teznjama
i zivotnim cilievima. Profesionalna autonomija
ucitelima omogucuje donoSenje profesionalnih
i odgovornih odluka o sadrzajima i metodama
poucCavanja koje su prilagodene posebitostima
uCenika koje poucavaju. Autonomija Skolskih
tijela koja donose odluke podrazumijeva ovlasti
koje omogucuju profesionalno odlucivanje o radu
Skole u skladu s njezinim specificnim zada¢ama |
specificnostima okruzja u kojemu ih ostvaruije.

Vrijednosti koje se kod ucCenika trajno poticu i razvijaju
tijekom gimnazijskoga obrazovanja jesu sliedece:

Odgovornost. Nacin promisljanja, ponasanja i djelova-
nja ucenika treba ukljucivati smislen i savjestan odnos
prema drugim ljudima, zajedniCkome i javhom dobru,
radu i prirodi te prema sebi samima.

Ustrajnost i marljivost. UCenik bi trebao aktivno i ucin-
kovito pristupati o¢ekivanjima i izazovima koji se pred
njega stavljgju kako bi se postigao trajan napredak u
ucenju i potpuno ostvarili osobni potencijali.

Poduzetnost. Slijed od prepoznavanja mogucnosti do
spremnosti na djelovanje i preuzimanje razumnoga rizi-
ka usmijeren je k produktivnomu suocCavanju u¢enika s
promjenjivim zivotnim okolnostima, odnosno k unapre-
divanju postojecih nacina djelovanja.

Inovativnost i kreativhost. Nacin uceniCkoga promi-
Slianja i kreativna djelovanja treba voditi novom videnju i
razumijevanju te novim rjeSenjima razliCitih vrsta proble-
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ma u svim podrucjima ljudskoga zivota.

Solidarnost i suradnja. Odnosi se na osjetljivost za
druge, osobito one u nepovolinim zivotnim okolnosti-
ma, spremnost na podrsku, pomoc¢ i osobni doprinos
zajednickoj dobrobiti.

Osobni integritet. Spremnost i hrabrost u¢enika za do-
sliedno javno iskazivanje mislienja te djelovanje treba biti
u skladu s vlastitim moralnim normama i uvjerenjima,
¢ak i u situacijama kada to ne nailazi na odobravanje
okoline.

Osobni i grupni identitet. U&enici trebaju imati svijest
i rasudivati o jedinstvenosti osobnoga identiteta, za-
jedniStvu s drugim ljudima te o vrijednosti ukupnoga
duhovnog i materijainog naslieda Republike Hrvatske i
judskog naslieda u cjelini.

Postovanje osobnih i kulturnih razli¢itosti. Svijest
ucenika o razlikama medu ljudima i kulturama, njiho-
vo postivanje i prihva¢anje temelj su sporazumijevanja
i djelovanja koji omogucuju uljudenu demokratsku za-
jednicu.

Kurikulum predmeta Razvoj mobilnih aplikacija svojim
sadrzajem i metodama rada posebno istiCe sliedece
vrijednosti: odgovornost, ustrajnost i marljivost, inova-
tivnost i kreativnost, solidarnost i suradnja, osobni in-
tegritet.

3.2.3. CILJEVI GIMNAZIJSKOGA OBRAZOVANJAS®

Cilievi gimnazijskog obrazovanja proizlaze iz opc¢ih ci-
lieva hrvatskoga obrazovnog sustava, vizie iskazane
Okvirom nacionalnoga kurikuluma i usmjereni su prema
uspostavljanju i dugoro€nom osiguravanju okruzja koje
ucenicima omogucuije i pruza podrSku da se razviju u
mlade ljude koji potpuno ostvaruju vlastite potencijale,
upravljaju vlastitim napretkom, postuju dobrobit drugih i
aktivno i odgovorno sudjeluju u zajednici.

U gimnazijskome obrazovanju tri su temeljna cilja:

e Cijelovit razvoj. Gimnazija poti¢e cjelovit osobni ra-
zv0j i razvoj svih potencijala nuznih za ispunjen osob-
ni zivot i aktivno sudjelovanje u drustvu. Osobito je
vazno jaCanje samopouzdanja i pruzanje podrSke
mladim osobama kako bi prepoznale i razvijale viasti-
tu jedinstvenost te poticanje razvoja ukupnih znanja,
vjestina i stavova koji omogucuiju oblikovanje viastite
cjelovite slike svijeta i donosenje razboritin zivotnih
odluka. Nuzno je poticanje autonomije, inicijativnosti
i poduzetnosti, ali i razvijanje svijesti o utjecaju vila-
stitih postupaka na okoli§ i druge ljude. Jednako je
vazno i poticati na postivanje individualnih i kulturnih
razliCitosti te na njegovanje odgovornoga i etichoga
djelovanja na dobrobit svih.

e Temeljito opée obrazovanje. Sirinom i raznoliko-
S¢u iskustava ucenja u razlicitim predmetnim i me-
dupredmetnim podrucjima koja pokrivaju ukupnost
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ljudskoga iskustva, gimnazija omogucuje ujednacen
razvoj svih vaznih disciplinski specificnih i generic-
kih kompetencija. Ona osigurava usvajanje temeljnih
znanja i vjestina iz razli¢itin disciplina i podrucja, djelo-
tvornih komunikacijskih obrazaca i oblika izrazavanja
na hrvatskome jeziku i drugim poucavanim jezicima,
ali i stiecanje znanja i vjeStina koji omogucuju kriticko
misljenje, kreativno rieSavanje problema, oblikovanje
etickih i estetskih sudova i suradnju.

¢ Priprema za nastavak obrazovanja i cjelozivotno
ucenje. Gimnazija uenicima pruza mogucnost da
usvajaju¢i ukupna znanja, vjestine i stavove, usvoje
i napredna znanja i vjestine iz odabranih disciplina i
podrucja u skladu s interesima i obrazovnim teznja-
ma. To je nuzno zato $to uspjeSan nastavak obra-
zovanja zahtijeva dodatni razvoj specificnin kompe-
tencija i dubinsko ovladavanje pojedinim sadrzajima.

Gimnazija pruza podrsku svim ucenicima u donosenju
informiranih i odgovornih odluka o vlastitoj buduc¢nosti
i profesionalnom putu te ih osnazuje razvojem kompe-
tencija za cjelozivotno ucenje.

Ishode koje ¢e ucenici steci uCenjem fakultativnoga
predmeta Razvoj mobilnih aplikacija, tj. steCene kom-
petencije omogucit ¢e im ostvarivanje sva tri temeljna
cilia s posebnim naglaskom na pripremu za nastavak
obrazovanja i cjelozivotno ucenje.

3.2.4. NACELA GIMNAZIJSKOGA OBRAZOVANJA®

Nacela kojima se vodi gimnazijsko obrazovanje jesu

sliedeca:

e Nacelo individualnoga cjelovitog razvoja. PoStujui
jedinstvenost svake mlade osobe te &injenicu da
se svaki pojedinac razvija i napreduje razlicitom
brzinom i nacinom, gimnazijsko obrazovanje potice
cjelovit razvoj svakog ucenika te osigurava pristup i
sudjelovanje u svim podrudjima ucenja.

e Nacelo cjelovitosti obrazovanja. Vodeci racuna o
opc¢eobrazovnoj prirodi gimnazijskoga obrazovanja,
ucenje i poucCavanje u gimnaziji usmjereno je nha
razvijanje temelinih znanja i vjeStina iz razlicitih
disciplina i podrucja, Sto ucenicima omogucuje
stvaranje cjelovite, strukturirane slike svijeta |
definiranje vlastitoga mjesta u njemu.

e Nacelo izbornosti i autonomije. Gimnazijsko
obrazovanje pruza ucenicima priliku da u prikladnoj
mjeri, a u skladu s interesima, sposobnostima
i visokoSkolskim teznjama, odabiru predmete/
predmetne module.

e Profesionalna autonomija omogucuje uciteljima da
u znatnoj mjeri odlucuju o sadrzajima i metodama
poucavanja, vodeci racuna o stru¢noj utemeljenosti
takvih odluka i 0 dobrobiti uCenika.

e Nacelo poticajnoga, sigurnog i zdravog okruzja.

Gimnazijsko obrazovanje promice kulturu zajednistva
i medusobnoga postovanja te potiCe slobodno
iznoSenje ideja, preuzimanje inicijative i razumnoga
rizika. Gimnazijsko obrazovanje predstavlja sigurno
okruzje koje ne ugrozava tjelesno i mentalno zdravlje
ucenika.

Kurikulum predmeta Razvoj mobilnih aplikacija u pot-
punosti je prilagoden zadovoljavanju i postivanju svih
nacela kojima se vodi gimnazijsko obrazovanje. U&eniku
je pruzena moguc¢nost autonomije i izbornosti samom
mogucnoscu da odabere ovaj predmet, a nastavnici ¢e
prilagoditi svoje metode poucCavanja tako da najbolie
odgovaraju ucenicima, a isto tako i da budu najpriklad-
nije za ostvarenje pojedinih ishoda uc¢enja. Nastava ¢e
biti prilagodena individualnosti svakog uc¢enika, a tempo
i dinamika rada odredivat ¢e se prema mogucnostima
pojedinca, ali i grupe u cjelini.

KonstruktivistiCkim pristupom te poticanjem kreativno-
sti, inovativnosti, samostalnosti i odgovornosti, u¢enik
je stavljen u srediSte odgojno-obrazovnog procesa.
UcCenik aktivno sudjeluje u nastavi, ¢ime se poticCe ra-
zvoj logi¢koga zakljuCivanja, modeliranja, apstrahiranja
i rjeSavanja problema. RjeSavanje nekog problema izra-
dom raCunalne aplikacije ukljuCuje standardne postup-
ke razvoja programa, ali i inovativnost, poduzetnost te
preuzimanije inicijative pri izradi dizajna i razvoja novih
proizvoda. Iskustva u¢enja moraju se temeljiti na uvje-
renju da ucenici najboljie uce aktivno sudjelujuci i da su,
uz svoju kreativnost, spremni uloziti velik trud te da su
timski rad i suradnja snazna motivacija za uc¢enje.

Ostvarivanjem svrhe gimnazijskoga obrazovanja, ispu-
njavanjem njegovih cilieva te postivanjem nacela kojima
se gimnazijsko obrazovanje vodi, predmet Razvoj mo-
bilnih aplikacija potpuno je prilagoden ucenicima opce
gimnazije.
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\ 4. Cilievi
)

41. OPCICILJ

Op¢i cilj Kurikuluma Razvoj mobilnih aplikacija u 4. ra-
zredu opce gimnazije jest osiguranje i unapredenje kva-
litete i relevantnosti sustava odgoja i obrazovanja, a Sto
¢e se postici razvojem novih kurikuluma fakultativne na-
stave temeljenih na ishodima, a ne na sadrzaju, a koji

4.2. POSEBNI CILJEVI

stimuliraju razvoj sposobnosti miSlienja i zakljuCivanja
novim nacinima u¢enja i integracijom nastavnih sadrzaja
sa stvarnim zivotom, Cime se osigurava razvoj ucenika
u podrucju spoznajnih procesa i razvoj u¢enika kao cje-
lovite osobe.

e razvijanje uCeniCke samostalnosti i kreativnosti

e stavljanje uCenika u srediste nastavnoga procesa
primjenom novih metoda ucenja i poucavanja
uvodenjem projektne i istrazivacke nastave

e povecanje matematicke, prirodoslovne i
pismenosti

e integriranje nastavnih sadrzaja sa stvarnim zivotom

e pobudivanje znatizelje i motivacije za daljnji nastavak
obrazovanja na srodnim fakultetima

IKT

e poticanje cjelozivotnoga ucenja  radi
kompetencija i povec¢anja konkurentnosti

e razvijanje svijesti uCenika o odgovornosti za vlastiti
zivot i mogucnosti poboljSanja svojega Zzivota
vlastitim trudom i znanjem

e poveCanje kompetencija koje mogu doprinijeti
konkurentnosti na trziStu rada i kona¢no povecanju
zaposljivosti.

razvoja
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5. Teme (kurikulumska

podrucija)

NAZIV SKUPA ISHODA UCENJA: RAZVOJ MOBILNE APLIKACIJE ZA ANDROID

Ovim skupom ishoda ucenja
polaznik ¢e steci sliedece ishode
ucenja

RAZRADA — NASTAVNE JEDINICE

1.

Identificirati specificnosti razvojnog procesa za mobilne aplikacije te
osnovnih kriterija njegovog razlikovanja od procesa razvoja drugih vr-
sta aplikacija.

. Demonstrirati razumijevanje upravljanja Android projektom koristeci

razvojno okruzenje Android Studija.

. Primijeniti programske konstrukte i tipove podataka u razlicitim pro-

blemskim zadacima.

. Oblikovati staticke i dinamicke karakteristike objekata iz realnoga

svijeta u obliku tipova podataka i niza radnji upotrebom koncepata
objektno orijentiranoga razvoja.

. Osmisliti implementaciju popularnih biblioteka tre¢e strane za olakSa-

vanje razvoja Android aplikacija.

. Oblikovati model podataka grafickom notacijom.

7. Implementirati korisniCko sucelje mobilne aplikacije.

. Implementirati elemente Android aplikacije rasc¢lanjene na slojeve na

pripadajuc¢im razinama.

. Pripremiti infrastrukturu za lokalnu pohranu i prikaz podataka s uda-

lienog posluZzitelja.

Osnovni koncepti mobilnog
razvoja

Razvojno okruzenje

Osnovni konstrukti programa i
tipovi podataka

Objektno orijentirani pristup
razvoju

20

. Uvod u mobilni razvoj

2. Android Studio integrirano razvojno okruzenje

3. Otkrivanje pogreSaka

4. Android studio alati i moguc¢nosti

Tipovi podataka

6. LogiCke strukture koda

8.
9.

Metode i svojstva

Pojam klase

Nasljedivanje

10.Sucelja



Lokalni podatci

Biblioteke tre¢e strane

Korisni¢ko suéelje Android
aplikacije

Programska logika Android

aplikacije

Udaljeni podatci

POPIS VJEZBA

11.
12.
13.

14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.

21.
22.
23.

24.
25.
206.
27.

Entiteti lokalne baze
Entiteti u Javi

Lokalna baza podataka

Butterknife
ActiveAndroid
Retrofit

Izrada glavnog pogleda
Prikaz lokalnih podataka
Korisnicki dijalozi

Statusni dijalozi

Android aktivnosti
Pohrana i prikaz podataka

Fragmenti

Uvod u rad s mreznim servisima
JSON format za razmjenu podataka
Dohvat podataka s mreznoga servisa

Prikaz podataka s mreznoga servisa

Osnovni koncepti mobilnog
razvoja

Razvojno okruzenje

Osnovni konstrukti programa i
tipovi podataka

Objektno orijentirani pristup
razvoju

Lokalni podatci

1. Oluja mozgova i definiranje projektne ideje

2. Kreiranje novog projekta

3. Koristenje Android studija za ucinkovito otkrivanje pogreSaka

4. Koristenje ostalih Android studio alata i moguc¢nosti

5. Analiza tipova podataka

6. Analiza i izrada primjera strukture programskoga koda

7. Vjezba rada s metodama i prosljedivanje parametara

8. Izrada modela klasa

9. Izrada modela klasa s primjerom nasljedivanja

10. Implementacija sucelja

11. Modeliranje entiteta lokalne baze

12. Programiranje entitetnih klasa u Javi

13. Unos testnih podataka

14. Kreiranje mobilne baze podataka
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Biblioteke tre¢e strane

Korisni€¢ko suéelje Android
aplikacije

Programska logika Android
aplikacije

Udaljeni podaci

OSTALO

15. Integracija i uporaba Butterknife okvira
16. Integracija i uporaba ActiveAndroid okvira

17. Integracija i uporaba Retrofit okvira

18. Kreiranje korisni¢koga sucelja
19. Uporaba alata i konstrukata za prikaz podataka
20. Kreiranje i interakcija s korisniCkim dijalozima

21. Kreiranje statusnoga dijaloga

22. Upravljanje zivotnim ciklusom aktivnosti
23. Pohrana i prikaz mobilnih podataka

24. Izrada infrastrukture za rad s fragmentima

25. |zrada i analiza JSON strukture podataka
26. |zrada infrastrukture za dohvat podataka s pomocu Retrofita

27. Obrada i prikaz dohvacenih podataka

Metode, tehnike i socijalni
oblici rada

Metode i tehnike: razgovor, usmeno izlaganje, crtani radovi, demon-
stracije, prakti¢ni radovi i programiranje, ilustracija, objasnjavanje,
shematski crtez, opisivanje

Socijalni oblici rada: frontalni rad, individualni rad, rad u paru, rad u
timu

Napomena: izbor metoda i oblika rada za svaki nastavni sat odredu-
je nastavnik, sukladno nastavnim sadrzajima, osobitosti polaznika te
materijalnim i drugim uvjetima.

Elementi i oblici praéenja i
vrednovanja polaznika

LITERATURA

Elementi: usvojenost sadrzaja, primjena sadrzaja

e USVOJENOST SADRZAJA - ocjene za d&injeniéno znanje,
razumijevanje koncepata, analiziranje i modeliranje problema,
opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila

e PRIMJENA SADRZAJA - rjeSavanje zadataka primjenom naudenih
koncepata samostalno i bez greske, primjena racunalnih programa
u rieSavanju problema, izrada i programiranje pojedinin segmenata
mobilne aplikacije

e Oblici: usmene i pisane provijere (godiSnje dvije pisane provjere
razumijevanja teorijskih sadrzaja u trajanju od jednog Skolskog
sata), provjere na racunalu (godiSnje Cetiri prakti¢ne provjere kojima
se vrednuje primjena razvojnih alata u koracima razvoja mobilne
aplikacije)

Literatura za u¢enike
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Prirunik za ucenike razvijen u okviru projekta Heureka — spoznajom do
uspjeha: Stapi¢ Z., Svogor l., Fodrek D.: Priru¢nik Razvoj mobilnih
aplikacija, 2016.

Dodatni izvori znanja, repozitoriji i digitalni sadrzaji
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Naziv prijedloga skupa ishoda ucenja

Skupovi ishoda uCenja

Razvoj mobilne aplikacije za Android

Razina koju skup ishoda ima u HKO-u

Prijedlog obujma skupa ishoda u¢enja

Ishod uCenja

4.2

64 Skolska sata — 58 sati nastave s nastavnikom, 6 sati
za vrednovanije ishoda ucenja (2 sata za prakti¢nu pro-
vjeru, 1 sat za teorijsku provjeru — po polugodistu)

32 sata samostalnog rada kod kuée
96 Skolskih sati = 72 sun¢ana sata = 3 HROO boda

Osnovni koncepti mobilnog razvoja

Identificirati specificnosti razvojnoga procesa za mobilne aplikacije te
osnovnih Kriterija njegova razlikovanja od procesa razvoja drugih vrsta
aplikacija

Postupak vrednovanja ishoda
ucenja

Diskutiranje o razvojnome procesu mobilne aplikacije te uz primjere
drugih tipova aplikacija, usporedivanje sli¢nosti i razlika u razvojnome
procesu.

Kod razvojnog procesa uzeti u obzir zivotni ciklus softverskog sustava:
tko je narucitelj, kakav tip aplikacija je u pitanju, tko su korisnici, koje
su karakteristike korisnika, kakav tip funkcionalnih i ne-funkcionalnih
svojstava aplikacija treba zadovoljavati, u kakvom se okruzenju
aplikacija koristi, kakve podatke aplikacija koristi, kojim se kanalima
aplikacija distribuira, itd.

Primjeri vrednovanja ishoda uc¢enja s rjeSenjem

Zadatak:

e Prodiskutiraj okruzenje u kojem se mobilna aplikacija koristi te pojasni izazov upotrebe korisnickog sucelja
kod mobilnih aplikacija u usporedbi s klasi¢nim stolnim aplikacijama.

e Usporedi razlike u pristupu korisnika mobilnim aplikacijama i web aplikacijama.
e Pojasni karakteristike koncepta kontekstno osjetljivih mobilnih aplikacija te navedi primjer.

RjeSenje (odgovor na pitanje, uporabom stru¢ne terminologije)
e Mobilne se aplikacije upotrebljavaju na mobilnim uredajima razliCitih karakteristika i performansi.

Prvenstveno razli€itih veliina ekrana, dostupnih senzora te obradbene moci. Aplikacije u takvu kontekstu
trebaju biti napravljene tako da su otporne na nepredvidene prekide i stabilne u okruzenju u kojem
nema kontinuirane dostupnosti nekog resursa mobilnog uredaja (internetske konekcije, senzora uredaja,
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baterije, itd.). Istovremeno aplikacija mora biti prilagodljiva na razliCite karakteristike uredaja (ekran, senzori
i obradbena mod). Nadalje, izvrSno okruzenje, odnosno racunala imaju obilieZje prosirivosti te se mogu
rabiti u gotovo neograniCenom obujmu, dok mobilni uredaji imaju kraci ciklus zamjene jer nisu prosirivi
i njihova je dostupnost ograni€ena trajanjem baterije. S obzirom na to da je u mobilnih uredaja zaslon
ograniceni resurs, potrebno je vrlo pazljivo definirati interakciju s korisnikom te za svaki zaslon odrediti koje
¢e se informacije korisniku prikazivati. Klasi¢na stolna raCunala imaju prednost velikoga zaslona u kojem je
moguce smijestiti mnogo viSe informacija prema korisniku.

e Za mobilne je aplikacije naj¢esce samo jedan korisnik, a prijava korisnika sluzi za njegovu identifikaciju
prema on-line komponenti. Za mrezne je aplikacije broj korisnika velik, aplikaciju nije potrebno instalirati na
klijientovo racunalo, a prijava viSe sluzi za razlikovanje korisnika i usmjeravanje prema pravim podatcima.

e Kontekstno osjetliive mobilne aplikacije koriste se senzorima dostupnima na mobilnom uredaju kako bi
korisniku, bez mnogo interakcije, pruzile sto vise informacija. TipiCan su primjer geo-lokacijske usluge pri
kojima aplikacija iz trenutne lokacije korisnika predlaZze radnje, usluge, itd.

Razvojno okruzenje

Popis ishoda ucenja Demonstrirati razumijevanje upravljanja Android projektom koristeci
razvojno okruzenje Android Studija

Postupak vrednovanja Primjenjivanje okruzenja Android Studio za kreiranje novoga projekta,
svih ishoda ucenja unutar uredivanje postojecega, dodavanje novih elemenata Android projekta
predlozenog skupa ishoda (modul, klasu, datoteku, itd.), upravijanje verzijama temeljnih biblioteka,
ucenja te opcenito demonstriranje snalazenja u razvojnome okruzenju.

Primjeri vrednovanja ishoda u¢enja s rjeSenjem

Zadatak:

e Kreiraj novi Android projekt, za API verziju 23, te u postojeci Android projekt dodaj sliku.

RjeSenije (izvrsiti sliedece radnje):

e (Qdabratiizizbornika: 1) “File, New, New Project...” te pokrenuti Carobnjak za izradu projekta. Toéno definirati
ime projekta i osnovni paket, te pritom odabrati “Minimum SDK” “API 23: Android 6.0 (Marshmallow)”. U

strukturi projekta, desnim klikom odabrati mapu “res”, a iz izbornika odabrati “New, Image Asset”. Slijediti
Carobnjaka za dodavanie slike.

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCi Window Help res

ODHO « XOH AR & Vi @app~ /P W b $ Y 2EF D ! drawsable
N S layout
ChoiceMaker * [ app ~ * build.gradle
E A . ) ) menu
g Android - D =+ | ¥~ I+ fty_ mainxml x C FragmentSwitcher java * il local.proper mipmap
:% - app Gradle files have changed since last project sync. A project sync n ic_launcher.png (3)
= Gradle Scripts . =
@ - P ) o apply plugin: 'com.android.application' new_image.png (2]
*; build.gradle (Project: ChoiceMaker)
g = build.gradle (Module: app) android |
g =l proguard-rules.pro (ProGuard Rules for apg compileSdkVersion 23
Ex : 17 : " "
=i il gradle.properties (Project Properties) buildToclsVersion "23.0.2°
= # seftings.gradle (Project Settings)
I I rties (SDK Locati defaultConiig |
. (s cation)
w ill local.properties praten applicationld "hr.mjelnir.choicemaker"
£ minSdkVersion 23|

Lijeva slika prikazuje verziju android SDK-a, dok desni dio prikazuje dodanu sliku unutar strukture mapa projekta.
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Popis ishoda uCenja

Osnovni konstrukti programa i tipovi podataka

Primijeniti programske konstrukte i tipove podataka u razli¢itim
problemskim zadacima

Postupak vrednovanja

svih ishoda ucenja unutar
predlozenog skupa ishoda

ucenja

|dentificiranje osnovnih programskih konstrukata (slijed, selekcija,
iteracija) za kontrolu toka programa u zadanom zadatku ili slu¢aju,
programiranje rieSenja zadatka u Android Studiju, a isto tako i za
tipove podataka (int, string, float, itd.). Demonstriranje da se program
ponasa sukladno tome $to je u zadatku navedeno.

Primjeri vrednovanja svih ishoda u¢enja unutar predlozenog skupa ishoda u¢enja

Zadatak:

e Napravi program za popis boja (crvena, zelena, plava, naranCasta, zuta), tako da se za svaku od njih u
Android Monitoru ispisuje duljina rijeci.

RjeSenje:

e Unutar klase glavne aktivnosti, napisan sliedec¢i kod:

d0verride

protected

}

woid cnCreate (Bundle sawvedInstanceState) |

super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity mainm);
PrintColors():

private void PrintCelors() |
List<3tring> colorlist = new RArravlist<>():

Popis ishoda uCenja

colorList.

colorlist

colorList.
colorList.

add ("crvena”) ;

.add{"zelena");
colorList.

add ("plava");
add ("naranfasta")
add("Zuta"):

for{5tring color : colorlist){
Syastem.out.println{"Duljina od '" + color + "' je " +color.length{)};

}

Objektno orijentirani pristup razvoju programa

Oblikovati staticke i dinamicke karakteristike objekata iz realnoga svijeta
u obliku tipova podataka i niza radnji upotrebom koncepata objektno
orijentiranoga razvoja

Postupak vrednovanja

svih ishoda ucenja unutar
predlozenog skupa ishoda

ucenja

Analiziranje objekata iz realnoga svijeta i prepoznavanje njegovih statickih,
dinamickih i naslijedenih karakteristika.

Primjenjivanje i oblikovanije tipova podataka i programskog slijeda za
stvaranje programske reprezentacije promatranog objekta.

Primjeri vrednovanja svih ishoda u¢enja unutar predlozenog skupa ishoda u¢enja

Zadatak:

e Analiziraj vozilo i primjenom sintakse programskog jezika Java opiSi atribute vozila tipovima podataka, a
mogucnosti vozila nizom funkcija. Na istom rieSenju, pojasni doseg varijable na primjeru parametriziranog
konstruktora koji lokalno pohranjuje proslijedenu vrijednost.

25



Rjesenje:
¢ Napravljena analiza vozila na papiru, napravljen blok dijagram, popisana svojstva i funkcije, te napravljena
Java klasa s to¢no definiranim svojstvima (boja, broj brzina, snaga, itd.) i pripadaju¢im tipovima podataka,
mutatorskim metodama, konstruktorom i nekoliko metoda (UkljuciSe, UgasiSe, itd.). U konstruktoru
Vozilo, doseg parametra boja jest samo unutar bloka boja (vitiCaste zagrade), dok je klasno svojstvo boja
dostupna na razini klase primjenom klju¢ne rijeci this.
private int snaga:
private Color boja:
private String proizvodjacd

private List<S5tring> djelowvi;
private boolean ukljucen = false;

public Vozilo(Coclor boja) |
this.koja = koja;
}

public woid UkljuciSe(){
ukljucen = true;

1

public int getinzgz() |
return snaga;

}

public woid setinagz(int snaga) {
this.snaga = snaga;

}
public Color getBoja() {

return boja;

}

Rad s bibliotekama trec¢e strane

Popis ishoda ucenja Osmisliti implementaciju popularnih biblioteka trec¢e strane za olakSavanje
razvoja Android aplikacija

Postupak vrednovanja Istrazivanje repozitorija biblioteka tre¢e strane i prepoznavanje scenarija u
svih ishoda ucenja unutar kojima se pojedine biblioteke upotrebljavaju.
predloZzenog skupa ishoda

OsmiSljiavanje integracije biblioteka trece strane u razvoj Android aplikacije,

ucenja poput ButterKnife, ActiveAndroid ili Retrofit biblioteka.
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Primjeri vrednovanja svih ishoda uc¢enja unutar predlozenog skupa ishoda uc¢enja

Zadatak:

e |strazi dostupne biblioteke trece strane na ActiveAndroid repozitoriju te prepoznaj one koje omogucuju
prikazivanje grafova (chart). Odaberi jednu biblioteku i ukljuci ju u projekt te pokazi na primjeru kako se u
Android Studiju dodaju biblioteke trece strane. Pojasni korake.

RjeSenje:

e UspjeSno pronadene biblioteke za prikaz grafova (npr. SimpleWaveForm, Charter, DecoView, WilliamChart),
te uspjesno proucen nacin uporabe biblioteka. U build.gradle potrebno je dodati URL na repozitorij biblioteke,
te osvjeziti gradle datoteku (app: modula) kako bi se preuzeli potrebni dodatci. Nakon osvjezavanja gradle-
datoteke, ne smiju se pojaviti nikakve greske. Potrebno je voditi raCuna o verziji biblioteke i Cinjenici da je
biblioteka u dostupnom repozitoriju (jcenter, maven, mavenCentral itd.), ako repozitorija nema, potrebno
ga je dodati, unutar build.gradle (Projekt modula). Nakon dodavanja repozitorija, potrebno je slijediti upute

za uporabu biblioteke i napraviti demonstracijski primjer: on mora ukljucivati testni kod (XML i Java) te
prikaz grafa na korisnickome sucelju.



allprojects |
repositories {
Jjocenter ()

mavenCentral ()

maven { url "https://oss.scnatype.org/content/repositories/snapshots/" }

Rad sa lokalnim podacima

Popis ishoda uCenja Oblikovati model podataka grafiCkom notacijom.

Postupak vrednovanja Analiziranje aplikacija s ciliem oblikovanja modela podataka uporabom
svih ishoda u¢enja unutar graficke ERA notacije, te programiranje pripadajucih entitetnih klasa
predlozenog skupa ishoda zajedno s njihovim pripadaju¢im medusobnim vezama.

ucenja

Primjeri vrednovanja svih ishoda u¢enja unutar predlozenog skupa ishoda u¢enja
Zadatak:

e Analiziraj zahtjeve aplikacije koja ima mogucnost pohrane, prikaza i stvaranja podataka o ucenicima
te oblikuj model podataka. Napravljeni model isprogramiraj u Java programskom jeziku (te pomoc¢nim
bibliotekama trece strane).

e Rasc¢lani zadani ERA model na klase, pojasni atribute, veze medu njima i isprogramiraj ih u Java programskom
jeziku (te pomocnim bibliotekama trece strane).

RjeSenje:

e Napravljena skica koja prikazuje entitet u¢enik zajedno s njegovim atributima (ime, prezime, godina rodenja,
razred, itd.), zajedno s pripadajuc¢im tipovima podataka. Uz to, napisan je Java programski kod, odnosno

klasa koja je reprezentacija tog entiteta iz baze podataka, uporabom proSirenja danih iz ActiveAndroid
biblioteke (Model, Column, Table, itd.)

ETeble (name="Ucenik")

public class Ucenik extends Model
i
@Column (name = "Ime")
private String Ime;
@Column (name = "Prezime")
private String Prezime;
@Colurn {name = "Rodjenje")

private Date Rodjenje;

public Ucenik{) [
}

public String getIme{) [
return Ime;

}

public woid setIme (String ime) |
Ime = ime;

}

public String getPFrezime() {

return Prezime;
1

e Prema predlozenom modelu napravljene dvije entitetne klase (Razred i Ucenik), svaka od njih sadrzi
ekvivalente atributa s pripadajuc¢im tipovima: (Razred — godina:int, odjeljak:string, maticnaUcionica:string,
Ucenik — ime:string, prezime:string, datumRodjenja:DateTime, razred:Razred). Veza medu atributima jest
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1:M, $to znaci da je jedan U&enik vezan na samo jedan Razred, dok na jedan Razred moze biti vezano
viSe UCenika. Obje klase prosirene su apstraktnom klasom Model iz ActiveAndroida, klasa je dopunjena
anotacijom Table, a atributi su naznaceni anotacijom Column. Uz atribute (osim primarnih kljuCeva),
generirane su mutatorske metode, te neparametrizirani konstruktor.

( Razred B ( Ugenik B

'/ ID_RAZRED integer(10) | ' ID_UCENIK integer(10) |

Godina integer(10) m|_|_ . Ime varchar(30) [}

Odijeljak varchar(1) [’ﬂ| Prezime varchar(30) ['ﬂ|

Maticna_Ucionica varchar(30) [R‘]J Datum_Rodjenja date [‘pﬂ|

‘ﬁ-l RazredID_RAZRED integer(10) J

Korisnicko sucelije Android aplikacije
Popis ishoda ucenja Implementirati korisnic¢ko sucelie mobilne aplikacije.

Postupak vrednovanja Oblikovanje i implementacija korisnickog sucelja mobilne aplikacije

svih ishoda ucenja unutar
predlozenog skupa ishoda
ucenja

na zadanom primjeru. RjeSenje treba biti sukladno pravilima razvoja
korisniCkog sucelja za mobilne uredaje.
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Primjeri vrednovanja svih ishoda u¢enja unutar predlozenog skupa ishoda ucenja

Zadatak:

e Za aplikaciju “Podsjetnik” oblikuj korisniCko sucelie na papiru, implementiraj XML kod upotrebljavajuci
dostupne poglede (View) u Android Studiju.
¢ [sprogramiraj vlastiti dijalog koji ima moguc¢nost pohrane datuma.

Rjesenje:

e Skica na papiru bi trebala sadrzati pravokutnik koji predstavija ekran mobilnog uredaja, unutar kojeg su
elementi korisnickog sucelja (lista aktivnosti, svaki element liste je jednak). Jedan element liste posebno je
skiciran. Implementacija se sastoji od RecyclerView-a, pripadaju¢eg ViewHoldera, XML-a Fragmenta koji
prikazuje listu, odnosno RecyclerView, te opisom (XML, LinearLayout, sa dvije TextView kontrole) jednog

elementa liste (primjer skice u slici).
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Napravijen XML dizajn dijaloga koji ima barem jedan TextView. Klikom na isti (koriStenjem ButterKnife
biblioteke, koristiti dogadaj OnClick il OnFocusChange), pozadinski Java kod aktivira (Inflater klasom) dialog.
Pritom je potrebno koristiti se AlertDialog.Builder klasom. Za prikaz kalendara s odabirom datuma, potrebno
je rabiti Androidov zadani dijalog “DatePickerDialog”. Konacan je izgled kao na slici u prilogu.

¥4 0o72

Getvrtak

svibanj 2016.

ODUSTANI U REDU

Programska logika Android aplikacije

Popis ishoda ucenja Implementirati elemente Android aplikacije raslojene na pripadaju¢im
razinama.

Postupak vrednovanja

svih ishoda ucenja unutar Raslojavanje novih funkcionalnosti (i podataka) te implementiranje tih

predlozenog skupa ishoda funkcionalnosti na pripadajucoj razini.

ucenja

Primjeri vrednovanja svih ishoda u€enja unutar predlozenog skupa ishoda u¢enja
Zadatak:

U postojecu Android aplikaciju za pohranu podataka o ucenicima, dodaj popis svih ucenika, koji sadrzi
ime, prezime i datum rodenja. Pritom skiciraj i pojasni slojeve kojima se potrebno koristiti.

RjeSenje:

RjeSenje se sastoji od entitetne klase U&enik koja sadrzi atribute (ime: String, prezime: String, datum_

rodjenja: DateTime), od RecyclerViewAdaptera te pripadaju¢eg ViewHolder-a, zajedno s XML-om koji
definira jedan zapis klase Ucenik na korisnickom sucelju, odnosno Fragmentu/Aktivnosti &iji je dizajn
takoder opisan XML-om. Upotrebljava se sloj baze podataka, sloj lokalne pohrane svojstava (res direktorij),

sloj programske logike te graficko korisnic¢ko sucelje.
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Rad s udaljenim podacima

Popis ishoda uc¢enja Pripremiti infrastrukturu za lokalnu pohranu i prikaz podataka s
udalienog posluzitelja

Postupak vrednovanja Analiziranje odgovora mreznoga servisa i pripremanje sve potrebne
svih ishoda ucenja unutar infrastrukture (rute, klase, sucelja, biblioteke trec¢e strane) za pohranu i
predlozenog skupa ishoda prikaz dohvacenih podataka.

ucenja
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Primjeri vrednovanja svih ishoda u¢enja unutar predlozenog skupa ishoda ucenja
Zadatak:

e Za mrezni servis (npr. OpenWeatherMap) analiziraj odgovor, rasclani ga u pripadajuce klase, implementira;
ih te razvij sustav potreban za dohvacanje i prikaz tih podataka.

Rjesenje:

e Za ispis poput prikazanog na slici, napravijene klase za pohranu podataka (svi podatci, weather podatci,
main podatci, wind podatci itd.). Svaki element unutar {} tretira se kao posebna klasa. Takoder, rieSenje
mora sadrzavati ukljuCenu Retrofit biblioteku, sucelie koje definira rutu do servisa, te klasu koja asinkrono
poziva mrezni servis, dogadaj koji se aktivira poSto podatci stignu i prikazuje odgovor na zasebnom
fragmentu. RjeSenje ne mora sadrzavati sve elemente odgovora s mreznog servisa, ve¢ samo nekoliko,
vazno je da se demonstrira ovladanost sadrzajem.

{"coord":

{"lon":145.77,"lat":-16.92},

“"weather”:[{"id":883, "main":"Clouds"”, "description”: "broken clouds™,"icon™:"e4n"}],
"base™:"cmc stations™,

"main™:{"temp":293.25, "pressure":1019,"humidity™:83,"temp_min":289.82,"temp_max":295.37]
"wind":{"speed":5.1,"deg":15@},

“clouds":{"all":75},

“rain”:{"3h":3},

"dt":1435658272,

"sys":{"type":1,"id":8166, " message":0.@166, "country"” :"AU", "sunrise" 1435618796, "sunset”
"id": 2172797,

"name™:"Cairns",

"cod":200}



1. Uvjeti za pristupanje stjecanju skupa ishoda uéenja
ZavrSen treCi razred srednje Skole smjera op¢e gimnazije.

Razumijevanje sadrzaja vezanih uz osnove programiranja, algoritme, primjenu matematicke logike u programiranju,
rieSavanje problemskih zadataka programiranjem u nekom viSem programskom jeziku (C, Python,...), rad s bazama
podataka.

2. Materijalni i kadrovski uvjeti potrebni za stjecanje SIU
Materijalni
e Racunalo s mogu¢noscu pokretanja softvera potrebnog za izradu Android aplikacija

e QOperacijski sustav s instaliranom programskom podrskom za razvoj Android aplikacija (Windows / Linux, An-
droid Studio 1.5+, Android SDK 23+, JRE 7+, JDK7+, GenyMotion 2+, VirtualBox)

Kadrovski

¢ Nastavnik Informatike s Cvrstim znanjem objektno orijentiranog programiranja u Java programskom jeziku, spre-
man na kontinuirano ucenje i prilagodbu dinamickim promjenama u alatima i konceptima razvoja aplikacija za
mobilne uredaje te dobrim poznavanjem Android platforme, bibliotekama tre¢e strane (ButterKnife), Dizajner-
skim principima za Android (engl. Android Design Principles) te “material design” konceptima.

3.Materijalni i kadrovski uvjeti potrebni za vrednovanje SIU (za sve ishode uéenja u ovom kurikulumu)

Jednaki kao i za stjecanje SIU.
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@ 7. Aktivnosti ucenja |

poucavanija

Danas se mnogo zna o procesima ucenja — svjedoci
smo rastu¢ega broja znanstvenih radova u podrucju
edukacije. Rezultati istrazivanja govore u prilog nastavi
usmjerenoj na ucenika. Nastava usmjerena na ucenika
pretpostavlja promjenu fokusa s nastavnika na uc¢enika.
Ucenik je aktivan u procesu ucenja (ucenje otkrivanjem,
stvaralacko uc¢enje): samostalno uci kako doci do infor-
macija, kako ih obraditi i upotrijebiti i aktivan je u traga-
nju za znanjem, a svoje ideje slobodno izrazava iznoseci
prijedloge u vezi s vlastitim uCenjem.

7.1 NACELA NASTAVE USMJERENE NA UCENIKA

Kurikulum temelien na ishodima ucenja omogucuje
realizaciju uCenja i pouCavanja usmjerenog na svakog
ucenika i razvijanje njegovih potencijala. On pruza flek-
sibilnost u poucavanju i daje nastavnicima slobodu u
osmisljavanju procesa ucenja i poucavanja. Ishodi su
definirani tako da omogucuju nastavniku odlucivanje o
redoslijedu i vremenu potrebnom za njihovo ostvariva-
nje, a izborom metoda i oblika rada moguce je ostvariti
viSe ishoda istovremeno.

KOGNITIVNI  METAKOGNITIVNI FAKTORI

MOTIVACIJA

1. Priroda procesa ucenja

Ucenje sloZzenoga gradiva najucinkovitije je kada na-
mijerno / svjesno stvaramo znacenje na temelju odrede-
nih informacija i iskustva — vodeni znatizeljom.

2. Giljevi uéenja

UspjeSan ucenik, tijiekom vremena i uz kvalitetno vod-
stvo, moze stedi reprezentativno znanje.

3. Izgradnja znanja

UspjeSan ucenik povezuje nove informacije s postoje-
¢im znanjem na smislen nacin.

4. Stvaranje strategija

UspjeSan ucenik sposoban je smisliti mnoge strategije
kako bi postigao kompleksne ciljeve.

5. RazmiSljanje o razmiSljanju

Strategije viSega reda za biranje i motrenje mentalnih
operacija. OlakSavaju kreativno i kriticko misljienje.

6. Kontekst ucenja

UcCenje je pod utjecajem okoline, ukljuCujuci kulturu,
tehnologiju i naCine poducavanja.
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7. Utjecaj motivacije i emocija na uéenje

Sto je naudeno i koliko, uvelike je pod utjecajem udeni-
kove motivacije; motivacija za ucenje pod utjecajem je
ucenikova emotivnoga stanja, vierovanja, interesa, cilje-
va i navika.

8. Intrinziéna motivacija

UCenikova kreativnost, metakognicija i radoznalost do-
prinose motivaciji za uéenje; intrinzi€na motivacija poti-
Ce se zadatcima koji su optimalno novi i teski, zanimljivi
ucenicima i pruzaju ucenicima osjeCaj osobnog izbora
i kontrole.

9. Utjecaj motivacije na trud

Usvajanje kompleksnoga znanja i vjestina zahtijeva do-
datni napor i vodstvo. Bez motivacije nema ni truda.

RAZVOJNI | SOCIJALNI FAKTORI

10. Razvojni utjecaji na uéenje

UcCenje je najucinkovitije kada se uzmu u obzir razvojne,
fiziCke, kognitivne i socio-emocionalne karakteristike
ucenika.



11. Socijalni utjecaj na ucenje

Ucenje je pod utjecajem socijalnih interakcija, interper-
sonalnih odnosa i komunikacije s drugima.

INDIVIDUALNE RAZLIKE

12. Individualne razlike i uenje

Ucenici imaju razliCite strategije, pristupe i kapacitete za
ucenije koji su rezultat iskustva i nasljedstva.

13. UCenje i raznolikost

UcCenje je najucinkovitije kada se uzmu u obzir jezi¢ne,
kulturalne i socijalne razlike medu ucenicima.

14. Kriteriji i procjena

Postavljanje dovoljno visokih i izazovnih kriterija i procje-
njivanje napretka ucenika treba biti sastavnim dijelom
procesa ucenja (Santrock, 2009).

Jedan od najsnaznijin Eimbenika koji utjeCe na ucenje
jest motivacija. Ona se moze postic¢i aktivnim ukljuciva-
njem ucenika u izbor sadrzaja, odabirom vlastitih nacina
i metoda rieSavanja odredenoga problema te mogucno-
SC¢u predstavljanja svojega rada.

Nije novost da je, kako bismo istinski motivirali ucenike,
potrebno s njima prvo izgraditi kvalitetan i medusobno
uvazavajuci odnos. UcCeniCka percepcija pozitivnoga
akademskoga okruzenja te poticajan i kvalitetan odnos
s nastavnikom znacajno su povezani s motivacijom i
postignu¢em ucenika. A opet — Sto je nauceno i koliko,
uvelike je pod utjecajem ucenikove motivacije. Motiva-
cija za uCenje pod utjecajem je uCenikova emotivnoga
stanja, vjerovanja, interesa, ciljeva i navika. U&enikova
kreativnost, metakognicija i radoznalost doprinose mo-
tivaciji za ucenje.

Intrinzicna motivacija potice se zadatcima koji su op-
timalno novi i teski, zanimljivi u¢enicima i pruzaju uce-
nicima osjecaj osobnoga izbora i kontrole. Usvajanje
kompleksnoga znanja i vjestina zahtijeva dodatni napor
i vodstvo. Bez motivacije nema ni truda.

Cesto se kao sinonim za nastavu usmjerenu na uéeni-
ka rabi i izraz aktivno uCenje u kojem su ucenici aktivni
konstruktori vlastitog znanja. Cilj je organizirati nastavu
u kojoj ¢e ucenik biti aktivni subjekt. Aktivha Skola na-
glasak stavlja na ucenje s razumijevanjem. Cilj nije puko
usvajanje znanja iz pojedinih Skolskih predmeta nego
pripremiti uCenika za cjelozivotno ucenje (Lalovic, 2009).

Kurikulum predmeta Razvoj mobilnih aplikacija koncipi-
ran je tako da omogucuje nastavnicima odabir metoda
i tehnika rada kao $to su razgovor, usmeno izlaganje,
crtani radovi, demonstracije, prakti¢ni radovi i programi-
ranje, ilustracija, objasnjavanje, shematski crtez i opisi-

vanje. Odabir metoda ovisi 0 strukturi u¢enika i njihovim
osobnim karakteristikama, a koje nastavnik percipira i
uvazava, te svoje metode rada prilagodava u skladu s
tim ucenickim karakteristikama.

U suvremenoj nastavi vazno mjesto zauzima uéenje
otkrivanjem koje je prema Piagetu temeljno nacelo ak-
tivnih metoda. Velik broj metoda ucenja pociva upravo
na toj metodi. Piaget za u¢enje otkrivanjem naglasava
kako razumijeti $to znadi samostalno to otkriti ili izvrSiti
rekonstrukciju ponovnim otkrivanjem. Treba se pridrza-
vati toga nacela Zelimo li oblikovati ljude koji ¢e u bu-
ducnosti biti sposobni producirati i kreirati, a ne samo
ponavljati ono §to ve¢ postoji (Lalovi¢, 2009).

Piaget takoder istiCe da se znanje uCeniku ne treba pre-
nositi nego mu valja postavijati problemske zadatke.
Uceniku treba dopustiti da rjeSenje postavijenoga pro-
blema sam otkrije osobnom istrazivackom djelatnoscu,
odnosno da samostalno rijesi problemski zadatak.

Pri realizaciji nastavnih sadrzaja predmeta Razvoj mo-
bilnih aplikacija sudionici ¢e se nastavnoga procesa
koristiti nastavnim sustavom pod nazivom projektna na-
stava. Taj se sustav koristi projektom kao temeljnim me-
todickim pristupom u procesu ucCenja i poucavanja, ij.
osnovnim nac¢inom ostvarivanja ishoda ucenja. Primje-
nom projektne nastave ostvarit ¢e se pozitivni pomaci
u uspjehu ucCenika, stjecanju generickih vjestina, du-
bliem usvajanju predmetnih znanja i vjestina, motivaciji
i aktivnosti u¢enika, povezanosti u¢enika i nastavnika
kao i povezanosti sa lokalnom zajednicom. PouCava-
nje u projektnoj nastavi usmjereno je na osmisljavanje
i planiranje projekta, povezivanje projekta i Kurikuluma,
izgradnju poticajnog okruzenja, upravijanje projektnim
aktivnostima, stupnjevitost u¢enika te angaziranje i vo-
denje ucenikova napretka.
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7.2, MJESTO UCENJA | GRUPIRANJE UCENIKA

UcCenje i poucavanje predmeta Razvoj mobilnih aplikaci-
ja organizira se u racunalnoj ucionici s dostupnom inter-
netskom konekcijom, a raCunala moraju biti opremlje-
na svim programima potrebnim za ostvarivanje ishoda
ucenja (Windows / Linux operacijski sustav, Android
Studio 1.5+, Android SDK 23+, JRE 7+, JDK7+, Geny-
Motion 2+, VirtualBox).

Zbog specificnosti sadrzaja predmeta te Ceste potrebe
za radom u paru potrebno je osigurati dovoljno prostora
za podijele i smjestaj uCenika. Osim u fizickome okru-
zenju, ucenje se moze odvijati i na daljinu, uporabom
razliCitih digitalnih obrazovnih sadrzaja. Takoder, zbog
specifi¢nosti i kompleksnosti nastavnih sadrzaja, pred-
laze se stvaranje grupa do najvise 15 uCenika, kako bi
se ostvarilo Sto kvalitetnije pracenje napretka pojedinca
i pravovremeno uodavanje poteskoca te pruzanje indi-
vidualne pomoci uceniku. Svaki u¢enik mora imati svoje
radno mjesto s racunalom. Qvisno o sklonostima uce-
nika, ali i 0 nastavnikovoj procjeni njegove usvojenosti
znanja i razvijenosti vjestina, nastavne aktivnosti reali-
zirat ¢e se individualnim, odnosno samostalnim radom
kao i radom u paru ili u timu.

Ucenici se poti¢u na planiranje, promisljanje te usmjera-
vanje svojega ucenja, a vrlo je vazno i poticati suradnicki
odnos medu ucenicima radi stvaranja poticajnoga okru-
zenja za ucenje.

34



\ 8. Vrednovanje
N

8.1.  VREDNOVANJE USTANOVE

Jedan je od strateskih cilieva Republike Hrvatske i uvo-
denje sustava pracenja i vanjskoga vrednovanja odgoj-
no-obrazovne djelatnosti (Plan razvoja sustava odgoja
i obrazovanja 2005.-2010. MZOS, 2005.). Taj cilj, kao
i drugi, navedeni u istome dokumentu, proizasli su iz
potrebe za unapredenjem Skolskoga sustava i uskladi-
vanja s postoje¢im smjernicama odgoja i obrazovanja
Europske unije, odnosno temelje se na Lisabonskoj de-
klaraciji (2000.) &iji su glavni cilievi unapredenje kvalitete
obrazovanja, stratesko planiranje i razvoj cjelozivotnoga
ucenja. U Republici Hrvatskoj, ustanova osnovana sa
zadac¢om uvodenja i prac¢enja vanjskog vrednovanja jest
Nacionalni centar za vanjsko vrednovanje obrazovanja
(NCWVO, 2005.), a temeliem Zakona o odgoju i obra-
zovanju u osnovnim i srednjim Skolama (2008.) sve su
Skole obvezne koristiti se rezultatima nacionalnih ispita
i drugim pokazateljima uspjesSnosti odgojno-obrazovno-
ga rada kako bi trajno unapredivale viastitu kvalitetu.

Suvremeno drustvo zahtijeva od Skola i unapredenje
kvalitete, a to moze ostvarivati samo $kola otvorena
promjenama — ona koja se propitivanjem svoje prak-
se samovrednuje te pronalazi moguc¢nosti za svoj ra-
zvoj. Sustav osiguravanja kvalitete temelji se stoga na
kontinuiranom pracenju i vrednovanju aktivnosti koje
se provode u Skoli. Taj bi sustav trebao naci odgovore
na pitanja koliko je Skola uspjeSna u ostvarivanju svoje
misije te postoje li slabosti i kako se odrazavaju na re-
alizaciju programa i Kurikuluma. Vazno je i zakljuciti §to
se moze uciniti kako bi u buduc¢nosti takvih slabosti bilo
Sto manje.

Prema preporukama Weichricha i Koontza (1994.) svr-
ha je vrednovanja utvrditi cilieve, relevantnost tih ciljeva,
moguca odstupanja od ciljeva te definirati mjere kojima
se odstupanja otklanjaju, a ciljevi ostvaruju. Vrednovanje
pretpostavlja objektivne, precizne i prikladne instrumen-
te, ne treba se usmieriti na cjelokupnu aktivnost Skole,
nego samo na njena najvaznija podrucja i aktivnosti.
Vrednovanje je ucinkovito ako pronalazi uzroke neo-
stvarivanja programa i ako je usmjereno na pojedince
koji se izdvajaju kao osobito pozitivni te se kao takvi
mogu preporuciti drugima.

Vrednovanje podrazumijeva sustavno prikupljanje po-
dataka o procesu rada ustanove u skladu s unaprijed
definiranim i prihva¢enim nacinima, postupcima i ele-

mentima, a izvodi se na sliedecim razinama:
e unutarnje vrednovanije

e samovrednovanje

e vanjsko vrednovanije.

Unutarnje vrednovanje predstavlja prikupljanje podata-
ka o provodenju aktivnosti vezanih za obrazovanje ti-
jekom nastavne/Skolske godine. To su npr. uspjesi na
drzavnim natjecanjima, obiliezavanje istaknutin datuma
i oblietnica, organizacija stru¢nih posjeta i putovanja,
pracenja rada nastavnika, pracenje rada stru¢nih sluzbi
i slicno.

Samovrednovanje predstavlja proces sazimanja rezulta-
ta prac¢enja i vrednovanja i predstavljanje istin u izvjeS¢u
0 samovrednovanju. Temeljni cilj samovrednovanja jest
preispitivanje vlastitoga rada (kontrola odgovornosti),
prakse i cjelokupnog funkcioniranja Skole (kontrola
ucinkovitosti) radi unapredenja rada i podizanja kvalitete
(prac¢enje razvoja).

Samovrednovanje se provodi kroz osam klju¢nih pod-
rucja kvalitete: planiranje i programiranje rada, poucava-
nje i podrska ucenju, postignuca polaznika, materijalne
uvjete i ljudske potencijale, profesionalni razvoj djelatni-
ka, meduljudske odnose, vodenje i upravljanje Skolom
kao i suradnju s ostalim dionicima u procesu obrazo-
vanja.

Unutarnje vrednovanje i samovrednovanje provode svi
djelatnici Skole, a od velike je vaznosti da u proces budu
uklju€eni i polaznici ustanove za strukovno obrazovanie.

Vanjsko vrednovanje, u pravilu, izvodi institucija nad-
lezna za pracenje rada odgojno-obrazovnih ustanova.
To je mehanizam za objektivho pracenje obrazovnoga
sustava u Republici Hrvatskoj, a temelji se na standar-
diziranim testovima koje provodi institucija neovisna o
pojedinoj Skoli, odnosno Nacionalni centar za vanjsko
vrednovanje obrazovanja (NCVVO). Pripadaju mu dvi-
je vrste provjere: nacionalni ispiti kojima se procjenjuju
postignuca ucenika tijekom obrazovnoga ciklusa i do-
biva uvid u kvalitetu obrazovnoga sustava, te drzavna
matura kojom se provjerava razina steCenoga znanja,
vjestina i kompetencija na kraju Skolovanja te pokazuje
osposoblienost ucenika za dalinje Skolovanje ili trziSte
rada (http://dokumenti.ncvvo.hr/Samovrjednovanje/Ti-
skano/prirucnik.pdf).
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8.2. VREDNOVANJE KURIKULUMA

Vrednovanje Kurikuluma ostvarivat ¢e se kontinuiranim
pracenjem i sustavnom evidencijom ostvarivanja kuriku-
lumskih aktivnosti u€enika, nastavnika i drugih nositelja
aktivnosti u¢enja i poucavanja uporabom utvrdenih poka-
zatelja ostvarenosti svih kurikulumom planiranih aktivnosti.

Pracenje i vrednovanje ostvarivosti Kurikuluma vrlo je va-
zan dio procesa unutarnjega vrednovanja i samovredno-
vanja Skola, a izvodi se na trima razinama:

e samovrednovanje,
e unutarnje vrednovanje
e vanjsko vrednovanije.

Samovrednovanje Kurikuluma izvode predmetni nastavni-
ci, a obuhvaca pracenje i vrednovanje ishoda, prilagode-
nost nastavnih sadrzaja, primjerenost metoda i oblika rada
kao i vrednovanje ostvarivosti ishoda temeliem unaprijed
definiranih kriterija vrednovanja.

Nastavni sadrzaji trebaju dosliedno i potpuno pratiti ishode
uCenja navedene u kurikulumima, tj. treba biti vidljivo da se
izuCavanjem cjelina i tema navedenih u Kurikulumu stjecu
svi navedeni ishodi. Iz navedenog je jasno zasto se vred-
novanju ishoda posvecuije velika pozornost.

Vrednovanje metoda i oblika rada logiCan je slijed vred-
novanja Kurikuluma. Odabir odgovaraju¢in metoda i obli-
ka rada, prilagodenih sadrzaju nastavnoga predmeta,
osobnosti polaznika i materijalnim uvjetima, osiguravaju
kvalitetnu i za polaznike prihvatlivu nastavu. Kurikulum-
ska nastava podrazumijeva uporabu suvremenih metoda
poucCavanja, a temeliena je na jednostavnoj Cinjenici: Sto

polaznici aktivnije sudjeluju u nastavnome procesu, to je
proces kvalitetniji.

Unutarnje vrednovanje izvodi se tako da se rezultati samo-
vrednovanja Kurikuluma, koji su proveli nastavnici, obje-
dine s relevantnim podatcima o ostvarivosti elemenata
vrednovanja. Unutarnje vrednovanje obuhvaca vrednova-
nje ishoda ucenja u dijelu ostvarivosti primjera provijere i
vrednovanja, kao i materijalnoj opremljenosti Skole za izvo-
denje Kurikuluma.

Unutarnje vrednovanje Kurikuluma provodi Skola, odno-
sno predmetni nastavnici, stru¢na viie¢a, nastavnicko vi-
jece, kao i strué¢no-pedagoska sluzba ustanove.

Najces¢i nacin utvrdivanja ostvarivosti ishoda uéenja, sa-
drzaja Kurikuluma, realizacije, primjera provjere i vredno-
vanja te uporaba postojec¢ih materijalnih uvjeta ustanove
kako propisuje Kurikulum — jest posjet nastavi gdje je mo-
guce vrlo relevantno utvrditi razinu i obujam izvodenja ku-
rikulumske nastave.

Jasno i razumljivo izradeni kriteriji vrednovanja Kurikuluma
omogucuju relevantno i transparentno pracenje i vredno-
vanje Kurikuluma $to u konadnici uzrokuje povecavanje
kompetencija polaznika i njihove jos bolie prepoznatljivo-
sti na trzistu rada, odnosno, gimnazijskome kontekstu,
uspjeSnog nastavka obrazovanja gimnazijalaca na sveu-
cilistima.

ZavrSetkom ucCenja i pou¢avanja te vrednovanja ucenika,
nakon svakog skupa ishoda ucenja vrednovat ¢e se taj
skup ishoda u€enja prema sliedecoj formi.

OSTARIVOST ISHODA UCENJA
(upisite svoja razmiglianja)

OSTVARIVOST SADRZAJA ODGOVARAJUCE NEODGOVARAJUCE PRIVEDLOZI
(upisite svoja razmislianja)

ELEMENTI OCJENJIVANJA ODGOVARAJUCI NEODGOVARAJUCI PRIJEDLOG
(upisite svoja razmislianja)

METODE RADA PRIMJUERENE NEDOVOLJNE PRIVEDLOZ
(upisite svoja razmislianja)

OBLICI RADA ZADOVOLJAVAJU NE ZADOVOLJAVAJU PRIJEDLOZI
(upisite svoja razmislianja)

MATERIJALNI UVJETI RADA DOSTATNI NEDOVOLJNI OPTIMALNI
(upisite svoja razmislianja)

Nakon provedbe vrednovanja zaklju¢ci ¢e se implementirati u Kurikulum predmeta Razvoj mobiinih aplikacija.
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9. Prirucnik novih nastavnih

sadrzaja

Autori su priruc¢nika Razvoj mobilnih aplikacija Zlatko Stapic, lvan Svogor i Davor Fodrek.

Priru¢nik je namijenjen ucenicima koji ¢e odabrati fakultativni predmet Razvoj mobilnih aplikacija kao osnovna lite-

ratura koja u cijelosti prati predvidene teme i ishoda ucenja.

Sadrzaj

1.

Uvod u mobilni razvoj

1.1. Razrada projekine ideje

1.2. Proces razvoja mobilnih aplikacija

1.2. Projektni tim i uloge

Objektno orijentirani pristup razvoju

2.1. Java programski jezik
2.2. Tipovi podataka
2.3. Logicke strukture

2.4. Metode i svojstva

2.5. Objektno orijentirano programiranje

Razvoj Android aplikacija

3.1. Integrirano razvojno okruzenje

3.2. Android SDK

3.3. Programska logika android aplikacije

3.4. Android aktivnosti i fragmenti
3.5. Elementi korisni¢kog sucelja
3.6. Biblioteke trece strane

Rad s podatcima

4.1. Modeliranje podataka

4.2. Rad s lokalnim podacima
4.3. Uporaba mreznoga servisa
Primjer razvoja mobilne aplikacije
5.1. Kreiranje projekta

5.2. Izrada pogleda

5.3. Izrada entitetnih klasa

5.4. Unos i prikaz podataka

5.5. Rad s fragmentima pogleda
5.6. Rad s dijalozima
5.7. Mobilna baza podataka

5.8. Uporaba mreznoga servisa
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10. Literatura za ucCenike
| nastavnike

LITERATURA ZA UCENIKE

Hrvatski:

1. Y. Fain, Java 8 Programiranje, \Wrox, 2015.
2. M. Garneta, Naucite Android, O’Reilly, 2011.
Engleski:

3. J. Bergin, M. Stehlik, J. Roberts, R. Pattis: Karel J Robot: A Gentle Introduction to the Art of Object-Oriented
Programming in Java, Dreamsongs Press, 2013

4. C.T. Wu: An Introduction to Object-Oriented Programming with Java, McGraw-Hill Educatio, 2009

5. M. Grimson: Android Programming: Complete Introduction for Beginners - Step By Step Guide How to Create
Your Own Android App Easy!, Amazon Digital Services, 2015

Mrezni resursi:

6. J. Steven Perry, IBM Introduction to Java Programming: http://www.ibm.com/developerworks/java/tutorials/j-
introtojaval/, Pristupano u srpnju, 2016.

7. Oracle Web: Object-Oriented Programming Concepts, https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/concepts/,
Pristupano u srpnju 2016.

LITERATURA ZA NASTAVNIKE

Engleski:

1. S. J. Chapman: Java for Engineers and Scientist, Prentice Hall, 2000.

2. P. Deitel, H. Deitel, A. Wald: Android 6 for Programmers, Prentice Hall, 2016.

3. A.P. Ruiz: Mastering Android Application Development, Packt Publishing, 2015.

4. R. D. Cambridge: How NOT To Write an App, 2011.

5. T. Neil: Mobile Design Pattern Gallery: Ul Patterns for Smartphone Apps, O’Reilly, 2014
6

. S. Allamaraju: RESTful Web Services Cookbook: Solutions for Improving Scalability and Simplicity, O’Reilly,
2010

Hrvatski prijevodi:
7. Y. Fain, Java 8 Programiranje, Wrox, 2015.
8. M. Garneta, Naucite Android, O’Reilly, 2011.
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